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Popis systému

SN600.x je kompaktni jednodeskovy panelovy fidici systém pro fizeni stroji a technologii.
Svoji kompaktnosti je urcen ptfedevsim pro zabudovani ptimo do obsluznych paneli stroji.
Z Celni strany ma vysoké kryti, je odolny vi¢i vodé, olejim a béZnym kapalindm, které se
v provozech vyskytuji, je mechanicky velice odolny, LCD displej je kryty ochrannym oknem.
Spliuje tak naro¢né standardy pro pouziti v oblasti fizeni nejrizné&jSich technologii.

Foliova kldvesnice obsahuje celkem 39 tlaitek s mechanickou odezvou a znatelnym
pohodlnym stiskem. Obsahuje 6 funk¢nich tlacitek s proménnymi funkcemi pfifazenymi
popisem na displeji, ddle kompletni numerickou kldvesnici se zdkladnimi kldvesami
matematickych operatort (+,-,/,*). Ddle jsou k dispozici konfigurovatelnd tlacitka s moZnosti
individudlniho zdkaznického popisu a samostatnd tlacitka pro START a STOP béhu
programu. Vyménné popisy konfigurovatelnych tlacitek jsou dokonale chranény proti
znecisténi. VéEtSina tlacitek md jeSt¢ druhy vyznam piistupny po stisku tlacitka SHIFT a
klavesnice tak obsahuje plnou sestavu zdkladni abecedy. U tlacitek pro start a stop programu
jsou svételné LED pro indikaci stavu béhu programu. U ti{ konfigurovatelnych tlacitek jsou
rovnéZ LED pro indikaci stavu piipojenych technologii.

Systém je vybaven grafickym displejem s rozliSenim 320x240 boda, ktery je dodavéan
v jednobarevném modrém provedeni. Na pfani mize byt doddn v jednobarevném Zlutém
provedeni nebo v barevném provedeni.

Z Celni strany systému je zajisténo vysoké kryti (IP 64 pfi zatésnéni systému pii montdzi do
otvoru). Zadni stranu systému tvoii ploSny spoj s veSkerymi periferiemi. PloSny spoj je
opatfen krytem, chranicim ploSny spoj pred ndhodnym kontaktem ¢i poSkozenim.

Stykovy svorkovnicovy a konektorovy modul na zadni stran¢ obsahuje reléové a opticky
oddélené vystupy a opticky odde€lené vstupy, TTL linky (pro snimace polohy, fizeni pohont,
komunikaci), konfigurovatelné analogové kandly (napf. pro fizeni otdcek frekvencnich
meénicll), sitové rozhrani, sériové linky RS232 a optické infra rozhrani.

Jadrem fidictho systému SN600.x je vykonny mikroprocesorovy modul s procesorem
eZ80AcclaimPlus!™, Rozsdhla vnitini pamét’ (vice jak 1 Mb flash a vice jak 0.5 Mb RAM)
umoznuje nejen uloZit narocné uzivatelské aplikace a jejich data, ale i shromazd’ovat data o
provozu stroje. Bohaté komunikac¢ni vlastnosti systému umoziuji sitové propojeni
jednotlivych systémi SN600.x nebo jejich komunikaci s fidicim stfediskem dilny ¢i podniku.

Zakladni ploSny spoj systému je navrZen tak, aby umoznil variantné osadit fidici systém
prvky dle specifickych prani zdkaznika.

V tomto navodu je uveden popis systému SN600.x ve varianté osazeni a vybaveni s oznacenim
SN600.4 se software MIKROPROG MINI. Pokud je v ndvodu vyslovené uvedeno oznaceni
SN600.x, znamend to, Ze uvedend Cast navodu je shodnd pro vSechny varianty provedeni
systému.

Oznaceni MIKROPROG MINI je oznaceni varianty software pro fidici systém SN600.4 firmy
MIKRONEX s.r.0. z fady MIKROPROG pro soustruhy, frézky a dalsi CNC stroje.



Zakladni technické parametry pro vSechny systémy SN600.x

Napajeni AC 20-50V
Napdjeni DC 24-60 V
Odbér ze zdroje (pti 24V) 150 mA
Celni rozméry panelu (19* 3U) 483x135 mm
Pottebny otvor pro zabudovani 440x124 mm
Hloubka vcetné konektorti 75 mm
Kryti z ¢elni strany systému IP 67
Celkova hmotnost 1.5kg
Konfigurace systému SN600.x  SN600.4
Reléové vystupy (24V 1A DC) 8 8
Opticky oddélené vystupy (24V 0.5A DC) 8 8
Opticky odd¢lené vstupy (24V DC) 24 24
Vstupy pro inkrementélni ¢idla (RS 422-B) 2% -
Vstupy pro ruéni kolecko s indikaci LED (TTL) 1* 1
Vstup pro dotykovou sondu (TTL) 1* 1
Digitalni konfigurovatelné linky (TTL tolerant) 32 % 8
Analogové vstupy/vystupy (0-5V) 4% -
Sériové linky RS 232 C 2 ** 1
Sitové rozhrani 10/100 Base-T Ethernet | Bk -
Rozhrani industry IrDA (ZHX1810) ] wE* -
* - maximdlni pocet — skute€ny pocet zavisi na konkrétni konfiguraci systému
*#* - ve standardnim systému je uZivatelsky piistupna pouze jedna linka RS 232

* - tato rozhrani jsou pouZitelnd na specidlni poZadavek zdkaznika
Klavesnice panelového fidiciho systému Alfanumericka kldvesnice

EEEE (- .
EEEE ()
EEEE [ )]~

o




Montaz systému

Pozor:. Pokyny k instalaci uvedené v tomto ndvodu musi byt dodrZeny. Jakékoli
dotazy nebo nejasnosti je tfeba konzultovat s dodavatelem jednotky. Vlastnik
nebo uZivatel je odpovédny za to, Ze instalace, provozovani a tdrzba jednotky
odpovidéa pifsluinym bezpeénostnim piedpisim a normdm CSN resp. normim
dovozce

Pozor: Jednotka musi byt nainstalovdna osobou s potifebnou kvalifikaci, kterd je
seznamena s pozadavky na bezpec¢nost a EMC. Tato osoba je odpovédna za to, Ze
zatizeni, eventudln¢ cely fidici systém odpovida piislusSnym ptfedpisiim, normam
a zdkonlim.

Pozor: Jednotka musi byt umisténa tak, aby zadni svorkova ¢ast byla umisténa

v bezpraSném prostiedi prostém par, plynii a vSech kapalin zptsobujicich korozi,

véetné¢ atmosférické vlhkosti. Jednotky nejsou urCeny kinstalaci do

nebezpecnych prostiedi, pokud nejsou nélezit¢ zabudovany do vhodné skiiné
s patficnym krytim a certifikaci.

Pozor: Pokud hrozi nebezpec¢i kondenzace ¢i stékani vody ¢i jinych kapalin po

celni plose rozvadéce, je nutné zabranit zatékani kapaliny mezi horni hranu

jednotky a rozvadé¢ naptiklad pevnou okapnici nebo stfiSkou. Pfi nerovnosti

rozvadée nebo degradaci tésnéni by mohlo dojit k priniku kapaliny a
k nevratnému poSkozeni jednotky.
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Jednotka SN600.x je rozmérové piizptisobena pro montdz do rozvadéce s modulem 19% o
vysce 3U nebo do otvoru v rozvadécové skiini. V Celnim plechu jednotky jsou piedhotoveny
Ctyfi otvory pro Srouby pro standardni piipevnéni dle odpovidajici normy. Ve foliové
klavesnici vSak otvory nejsou provedeny z diivodu mozné odlisné montéaze.

Pokud bude jednotka piipevnéna Srouby z cela jednotky, je nezbytné zhotovit i otvory
v prilepené foliové klavesnici. To provedeme nejlépe ostrym vrtdkem vhodného priméru (5,2
mm pro M5 nebo 6,3 pro M6). Jednotku poloZime klavesnici na pevnou rovnou ¢istou nejlépe
dfevénou podlozku kldvesnici na podlozku a pevné piitiskneme. Ctyfi otvory vrtime
sttednimi otdCkami velmi lehkym pfitlakem ve stifedu ovédlnych otvort v ocelovém celnim
plechu.

Pokud bude jednotka instalovdna do otvoru v rozvadécCi stroje, je nezbytné, aby byl otvor
zhotoven piesné dle doporucenych hodnot, tj. 440 x 124 mm. Ma4-li byt zajiSténo vysoké
kryti systému ze strany kldvesnice, je nezbytné Celni plech jednotky opatfit po obvodu
polyuretanovym tésnénim dodanym s jednotkou. T&snéni je nutné nalepit tésné ke hrané
plechu a bez mezer v rozich.

Rozméry otvoru v rozvadécové skiini:
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Pozor: Pii pfiSroubovavani systému pomoci Sroubl z ¢ela je nutné Srouby
dotahovat pouze mirn¢ aby nedoslo k deformaci ptilepené foliové klavesnice.
Je vhodné pouzit Srouby s vétsi hlavou, piipadné pouZit velké podlozky.
Za otvorem v rozvadécové skiini musi byt k dispozici ni¢im neomezeny prostor o hloubce
minimdln¢ 75 mm. Doporucend hloubka je 100 mm.

Na nésledujicim obrazku jsou zobrazeny vSechny dilezité prvky zadni strany systému. V
nekterych konfiguracich systému vSak nemusi byt vSechny zobrazené konektory a prvky
osazeny (viz Konfigurace systému).
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Popis prvki zadni strany systému SN600.x

(zleva doprava dle piedchoziho obrdzku)

OouT1
OUT2
INP1
INP2
INP3
RES

7ZD1
RS232
DISP

AN

XD

XC

XB

XA

NAP 24V
LED SV
LED 3.3V

8 reléovych vystupil s vyvedenym spinacim i rozpinacim kontaktem

8 opticky oddélenych vystupt s tranzistorem s otevienym kolektorem

8 opticky oddélenych vstupil s ochranou proti prepdlovani

8 opticky oddélenych vstupil s ochranou proti piepdlovani

8 opticky oddélenych vstupil s ochranou proti prepélovani

letovaci body pro ptipadné vyvedeni tlac¢itka RESET systému

ladici prostfedi pro programovani procesoru (uzivatelsky nepiistupné)

sériové rozhrani pro uZivatelské pouziti (obvykle vyvedeno na panel)

sériové rozhrani ur¢ené pro ovladani displeje (uZivatelsky nepiistupné)

Ctyfi analogové vystupy, ptipadné vstupy (dle konfigurace systému)

vstupy pro IRC (nebo voln¢ konfigurovatelné I/O TTL)

vstupy pro rucni kolecko, pro dotykovou sondu (nebo volné konfig. I/O TTL)
vystupy pro fizeni 4 krokovych pohontl (8 volné konfigurovatelnych I/O TTL)
vystupy pro fizeni 4 krokovych pohont (8 volné€ konfigurovatelnych I/O TTL)
svorky pro pfipojeni napdjeciho napéti

indikace pfitomnosti vnitfniho napéjené 5V

indikace pfitomnosti vnitiniho napéjené 3.3V

Napajeni systému SN600.x

Napajeni
24V AC/DC

AC/DC

Pro pfipojeni napdjeni jsou na zadni strané systému v pravé Cisti systému k dispozici tii
Sroubové svorky. Dvé€ s oznacenim 24V jsou urceny pro piipojeni napdjeciho napéti, do treti
(krajni) svorky lze pfipojit ukostieni panelu pfistroje.



Napdjeni vnitinich obvodil jednotky je zajiSténo pomoci meénice napéti s galvanickym
oddélenim vnitinich napdjecich hladin od vnéjsitho napdjeciho napéti. To zajiStuje vysokou
odolnost vii¢i vnéjsimu ruseni i proti ruseni ze vstupnich ¢i vystupnich signali.

Jednotku Ize napdjet stejnosmérnym napétim v rozsahu 20V az 60V, piipadné stfidavym
napétim v rozsahu 20V az 50V. Odbér ze zdroje je max. 150 mA (typicky 100mA) pii
napdjeni 24V.

Pro pfipojeni stejnosmérného napdjeni neni polarita vstupniho napéti rozhodujici.
byla bezpecné zajiSténa moznost jeho odpojeni. Piivod napdjeciho napéti musi

byt zajistén odpovidajicim jiSténim a piivodni vodi¢e musi byt dostatecné
dimenzovany.

f Pozor: Jednotka musi byt pfipojena k napdjecimu napéti takovym zplisobem, aby

Pfitomnost vnitiniho napéjectho napéti indikuji dvé indika¢ni LED na pravém hornim okraji
zadni ¢4sti systému, které indikuji vnitini napdjeci napcti SV a 3.3V.

Napdjeci napéti (pokud je 24V DC) je obvykle pouZito i jako napéti pro napdjeni vstupnich a
vystupnich signdlii jednotky. Takové feSeni neni z elektrického hlediska na zavadu.

Doporuceni: napdjeci napéti se doporucuje volit ve spodni ¢asti mozného rozsahu. Nejcasté&ji
24 V DC nebo AC.

Pozor: Svorky po pfipojeni napdjeni dostateCné dotahnéte! Napdjeci vodice
piipojujte pouze pfi vypnutém zdroji napajeni!

Pozor: Jednotka musi byt nainstalovdna a pfipojena k napdjeni osobou
s potfebnou kvalifikaci, kterd je sezndmena s pozadavky na bezpec¢nost a EMC.

Tato osoba je odpovédnd za to, Ze zafizeni, eventudlné cely fidici systém
odpovida piisluSnym ptedpistiim, normdm a zakonam.

Pozor: Pied zapnutim vlastniho napdjeni se presvédCete o spravné vysi
napdjeciho napéti! Pii prekroceni dovolenych hodnot nemiize byt uzndna
zéruka. Ddle dbejte o to, aby v piipadé chybného zapojeni se nechténé
neaktivovaly pfipadné pfipojené periferie - viz dale.

> B B

Uvedeni do provozu

Jednotka SN600.x bude uvedena do provozu po pfipojeni napdjeciho napéti. Pti zakladnim
nastaveni (doddvaném vyrobcem s novym systémem) budou po startu systému nastaveny
vSechny vystupy do ,,vypnutého* stavu a jednotka se nastavi do zdkladniho obrazu bez
nutnosti prihlaSeni uZivatele (viz déle). V piipad¢ ztrity informaci RTC (obvodu redlného
¢asu), miiZe byt uzivatel pfi prvnim startu systému vyzvan k zadani spravného systémového
datumu a k zadani aktudlniho ¢asu (viz Servisni reZim).



Pozor: vyrobce jednotky nemize zarucit, Ze nespravné pripojené periferie nemohou zptsobit
nezddouci Skody ¢i draz. Za spravné pripojeni ruc¢i zdsadné povéfend osoba uZivatele. Pii
nevhodném zapojeni vstupnich a vystupnich signdli a poskozeni perifernich obvodi nemtize
byt uznana zaruka vyrobce.

Doporuceni: pii prvnim spusténi systému je vhodné vSechny pfipojené periferie (pohony,
vietena, elektroventily, vykonné prvky, spojky, ...) odpojit od vlastniho silového napdjeni a
jinych energii (tlakovy vzduch, olej) a ozivovat jednotlivé periferie postupné.

Pfi startu systému je provddéna kompletni diagnostickd kontrola stavu systému. Jsou
kontrolovany vSechny dtlezité vnitini funkce systému, displeje a kldvesnice. Pii sprdvném
stavu vSech kontrolovanych ¢asti bude ukonceni testti indikovano kratkym bliknutim zelené
LED u tlacitka START CYKLU. Pokud by se vyskytla zdsadni chyba, kterd by mohla
zpusobit nespravné ¢i nebezpecné chovani systému, bude vyhlaSena ,fatdlni chyba®. Ta je
indikovdna opakovanym blikdnim cervené LED u tlac¢itka STOP CYKLU. Pocet bliknuti
urcuje chybu, kterd byla nalezena. Pokud je v pfipad¢ nalezeni chyby aktivni displej systému,
miZe byt chyba vypsdna i na displeji. Pfi vyskytu chyba neni dalsi ¢innost systému moZna.
Systém je nutné vypnout. Pokud se chyba vyskytne i pfi opétovném zapnuti systému, je nutné
zajistit servisni zasah vyrobce.

Uvodni test systému po startu nemize vzdy odhalit viechny piipadné poruchy systému. Proto,
v ptipad¢ neoCekdvaného chovani systému postupujte dle tohoto navodu. Systém SN600.x
obsahuje servisni reZim pro servisni zdsahy v systému (inicializace paméti, mazani dat, testy
periferii, klavesnice, displeje apod.).

Seznam moznych fatalnich chyb

Chyby indikované poctem bliknuti Cervené LED u tlacitka START CYKLU po zapnuti
napéjeni systému SN600.x:

Pocet bliknuti: PfiCina chyby:
1 Vadna instalace systému, chyba v pam¢ti programu
2 Vadn4 kldvesnice — n€které tlacitko je trvale sepnuto
3 Chyba komunikace s displejem nebo displej nezobrazuje
4 Chyba zdpisu do paméti flash nebo pamét’ nelze vymazat
5 Chyba paméti RAM — chyba ¢teni nebo zapisu
6 Rezerva pro servis




Zapojeni konektoru pro rizeni pohoni - XA
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4 3 2 | Na zadni stran¢ systému SN600.x mlze byt osazen
O O 90 09 O konektor CAN 9-F (dutinky) s pojistnymi maticemi
pro mechanické zajisténi pripojeného konektoru.

Zapojeni jednotlivych pint konektoru:

pinc.1........ vystup PULS- motor X
pinc.2........ vystup DIR- motor X
pin€.3........ vystup PULS- motor Y
pinc. 4 ........ vystup DIR- motor Y
pin€.5........ vystup PULS- motor Z
pinc.6........ vystup DIR- motor Z
pin¢€.7........ vystup PULS- motor A
pinc. 8 ........ vystup DIR- motor A
pinc.9........ vystup napdjeni + (5V)
Poznamka:

Na pin ¢. 9 mize byt alternativné (letovaci propojkou na plosném spoji) pfivedeno napéti OV
— GND pro jinou logiku zapojeni vystupti do koncovych stupiii pohonii nebo pro jiné
aplikace uziti signdlti konektoru.

Vsechny vystupy PULS a DIR jsou v klidovém stavu ,,open-drain“ — high impedance
(bezpotencidlové), v okamziku aktivniho signdlu je na aktudlnim vystupu napéti OV (GND)
(maximélni proud vystupu je —8mA).

Vzhledem k vysokym frekvencim vystupniho signdlu (az 150 kHz) je vhodné pro pfipojeni
signdlii do napdjecii krokovych pohontl pouZzit stinény kabel.

Pro napdjeci jednotky krokovych motort Berger-Lahr :
Vystup PULS- na signdl napdjece krokovych pohontt PULS-

Vystup DIR- na signdl napéjece krokovych pohonii DIR-
Signdly PULS+ a DIR+ jsou napojeny na svorku vystup napdjeni + 5V (pin €. 9)



Zapojeni konektoru pro iizeni pohont - XB
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pro mechanické zajiSténi pripojeného konektoru.

Zapojeni jednotlivych pint konektoru:

pinc.1........ vystup PULS- motor 5 nebo konfigurovatelny I/O TTL tolerant
pinc.2........ vystup DIR- motor 5 nebo konfigurovatelny I/O TTL tolerant
pin€.3........ vystup PULS- motor 6 nebo konfigurovatelny I/O TTL tolerant
pinc. 4 ........ vystup DIR- motor 6 nebo konfigurovatelny I/O TTL tolerant
pin€.5........ vystup PULS- motor 7 nebo konfigurovatelny I/O TTL tolerant
pinc.6........ vystup DIR- motor 7 nebo konfigurovatelny I/O TTL tolerant
pin€.7........ vystup PULS- motor 8 nebo konfigurovatelny I/O TTL tolerant
pinc. 8 ........ vystup DIR- motor 8 nebo konfigurovatelny I/O TTL tolerant
pinc.9........ vystup napdjeni + (5V) nebo — (GND)

Poznamka:

Na pin ¢. 9 mize byt alternativné (letovaci propojkou na plosném spoji) pfivedeno napéti OV
— GND pro jinou logiku zapojeni vystupti do koncovych stupiii pohonii nebo pro jiné
aplikace uziti signdlti konektoru.

Zapojeni konektoru je identické s konektorem XA. V zdkladni verzi systému vSak neni
konektor osazen. Dle konkrétni konfigurace systému mohou byt na konektoru pouZity
vystupy pro fizeni dalSich ¢ty krokovych pohonii nebo mohou byt signdly konfigurovany
jako vstupy ¢i vystupy (TTL tolerant).

Elektrické parametry vystupt:
Maximadlni vystupni proud z aktivniho vystupu -8 +8mA

Elektrické parametry vstupt:
Maximélni vstupni proud -15 +15 pA
Napéti na vstupu min. -0.3V  max. +5.5V



Zapojeni konektoru pro ru¢ni kolecko, IRC nebo dotykovou sondu - XC

p Na zadni strané systému SN600.x miiZe byt osazen
O O O O konektor CAN 9-F (dutinky) s pojistnymi maticemi
pro mechanické zajisténi pfipojeného konektoru.
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Zapojeni jednotlivych pint konektoru:

pinc.1........ vstup A pozitivni

pinc.2........ vstup B pozitivni

pin€.3........ vstup C pozitivni

pinc.4....... vystup pro LED indikace ru¢niho kolecka *
pin€.5........ napdjeni +5V

pinc.6........ vstup A negativni

pin¢€.7........ vstup B negativni

pinc. 8 ........ vstup C negativni

pinc.9........ napajeni GND

Vstupni obvod pro pfipojeni ¢idla IRC je feSen obvodem AM24LS32AC, ktery zajistuje
vstupy dle standardu RS 422-B. Konektor obsahuje vstupy standardné pro jedno c¢idlo a
sou€asn¢ obsahuje napdjeci napéti pro napdjeni ¢idla. V piipadé, Ze je pouZzito rucni kolecko
pro realizaci ru¢niho pojezdu jednotlivych os, je mozné na konektor XC zapojit i dotykovou
sondu.

V pfipad€ jiné konfigurace systému je pifipadné jiné zapojeni popsdno v dokumentaci
konkrétni konfigurace systému.

Zapojeni signdll v ptipadé pouZiti ru¢niho kolecka (napft. typ IRC500/100 LARM Netolice) a
dotykové sondy (napt. DS4R MIKRONEX Praha):



pinc¢.4....... vystup pro LED indikace ru¢niho kolecka *

pinc.5........ napdjeni +5V
pinc.6........ vstup A ruc¢niho kolecka
pinc.7........ vstup B ru¢niho kolecka
pinc.8........ vstup dotykové sondy
pinc.9........ napdjeni GND

* Pozndmka:
Indika¢ni LED ru¢niho kolecka se zapojuje proti napdjeni +5V bez odporu! (anoda LED na
pin ¢.5, katoda LED na pin €. 4). Indika¢ni LED neni obvykle soucasti ru¢niho kolecka, ale je
vhodné tuto indikaci do blizkosti kolecka umistit. Indikace usnadiiuje orientaci v nastaveni
funkci kolecCka, které jsou sice zobrazeny na displeji systému, ale nemusi byt vZdy v zorném
thlu obsluhy.

Pfi otdceni ru¢niho kolecka doprava by meéla hodnota soutadnice piislusné osy nartistat
v kladném sméru. Pokud po zapojeni ru¢niho kolecka tomu tak neni, je nutné zaménit vstupy
A a B a otocit tak smér otaceni.

Jako rucni koleCko lze pouzit jakykoli vyrobek k tomuto ucelu ureny se signdly na drovni
TTL (nebo dle RS 422-B) s napijenim 5V (z konektoru XC).

Jako dotykovou sondu Ize pouzit jakykoli vyrobek k tomuto dcelu urceny se signdly na drovni
TTL a s napdjenim 5V (z konektoru XC) nebo s oddélenym napdjenim, ale se spinacim
obvodem s galvanickym oddélenim od tohoto napédjeni.



Zapojeni konektoru pro IRC - XD

Zapojeni jednotlivych pini konektoru:

pinc.1....... vstup A pozitivni
pin€.2........ vstup B pozitivni
pinc.3........ vstup C pozitivni
pinc.4....... vstup TTL tolerant
pinc.5........ napdjeni +5V
pinc€.6........ vstup A negativni
pinc.7........ vstup B negativni
pinc€. 8........ vstup C negativni
pinc.9........ napdjeni GND

XD

Na zadni strané¢ systému SN600.x mlze byt osazen
konektor CAN 9-F (dutinky) s pojistnymi maticemi
pro mechanické zajisténi ptipojeného konektoru.

Vstupni obvod pro piipojeni ¢idla IRC je feSen obvodem AM24LS32AC, ktery zajistuje
vstupy dle standardu RS 422-B. Konektor obsahuje vstupy standardné pro jedno cidlo a

souCasn¢ obsahuje napdjeci napéti pro napdjeni ¢idla.

Zapojeni je shodné s konektorem XC. V piipad¢ jiné konfigurace systému je zapojeni

popsédno v dokumentaci konkrétni konfigurace systému.



Zapojeni konektoru analogovych vystupi - AN
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{,_ Na zadni stran¢ systému SN600.x mlZe byt osazen
konektor CAN 9-F (dutinky) s pojistnymi maticemi
g {CJ 0 {.S pro mechanické zajiSténi pfipojeného konektoru.
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Zapojeni jednotlivych pint konektoru:

pinc.1........ napéjeni GND
pinc.2........ napdjeni GND
pin€.3........ napéjeni GND

pinc. 4 ........ napdjeni GND
pin€.5........ napéjeni +5V
pinc.6........ analogovy vystup €. 1
pin¢€.7........ analogovy vystup €. 2
pinc. 8 ........ analogovy vystup €. 3
pinc.9........ analogovy vystup €. 4

Elektrické parametry vystupu: vSechny vystupy jsou v napétovém rozsahu OV az +5V.
Zatizitelnost kazdého vystupu je max. S mA.

V zdkladni konfiguraci je pouZit analogovy vystup €. 1 pro fizeni trovné (vétSinou otacek)
technologie 1 a 2. Ostatni vystupy lze ovlddat pomoci programovych funkci M23.

V konkrétni verzi systému nemusi byt analogové vystupy k dispozici (viz konfiguracni
tabulka).

se pred zapojenim vystupu, nemuze-li nechténé roztoceni motoru zpiisobit traz

Pozor: pokud je analogovy vystup pouZit pro fizeni otdcek motord, presvédcete
A nebo Skodu.



Zapojeni prodluzovaciho kabelu pro pripojeni komunikace s PC - RS232 C

/5 4 3 2z | Na prodluzovacim kabelu ze systému SN600.x je
O O Q9 0 O O osazen konektor CAN 9-F (dutinky) na stran¢ pro
0 9 0 9 PC a konektor MLW 06 G na stran¢ jednotky

w28 7 ey SN600.

Zapojeni jednotlivych vodici:

Konektor CAN 9-F Konektor MLW 06
2 | 254 D IR 6
R TXD o, 4
R GND. .o, 3a5s

Konektor pro RS 232 C CAN 9-F je zapojen pro piimé ptipojené do PC. Pokud neni mozné
do PC kabel piimo pfipojit, je nutné pouZzit prodluzovaci kabel pro pfipojené RS232 (,,pin to
pin‘), pfipadné pouZit kabel pro prevod vystupu PC USB2 na RS 232C. Pfevodni kabel byva
bézné doddvany s konektorem CAN 9 F, ktery je shodny s konektorem pouZivanym na PC
pro RS232C.



Zapojeni svorkového pole - INP1
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Svorkové pole INP1 obsahuje svorky pro pfipojeni osmi vstupi s napét'ovou trovni 12 az 25
V DC. Vstupy jsou galvanicky oddé€leny pomoci optoclent. Kazdy vstup mé vyvedeny obé
svorky. Kazdy vstup je oSetfen proti piepélovani ochrannou diodou. Na horni fadu svorek se
privadi kladny potencidl vstupniho napéti, na spodni svorku zaporny potencial.

Konfigurace vstupli umoziiuje pouZit jak tzv. kladnou logiku vstupt, tak tzv. zadpornou logiku.
Vstupy umoziuji pfi vhodném zapojeni pfipojit elektronické snimace a ¢idla s logikou NPN i
PNP.

Vstupy INP1 jsou v fidicim systému a v dokumentaci popisovédny ,zleva doprava®“ jako
vstupy INP10, INP11,... az INP17.

Vstupy INP1 maji v fidicim systému tyto predvolené funkce:

INP10 — STOP POWER (aktivni vstup indikuje pfipravenost navazujici elektro¢asti stroje)
INP11 - STOP ENABLE (aktivni vstup znamend povoleni provozu stroje)



INP12 — STOP TECHNOLOGIE (aktivni vstup indikuje pfipravenost technologie)
INP13 — STOP KRYTY (aktivni vstup indikuje uzavieni kryt a piipravenost k provozu)
INP14 — STOP INP14

INP15 — STOP INP15

INP16 — STOP INP16

INP17 — STOP INP17 (volné pouZzitelné vstupy pro ptipadny stop stroje)

Kazdy vstup lze pro piipad pouZiti jako ,,stopovy signdl* samostatné zakéazat ¢i povolit a lze
nastavit 1 logiku vstupu (invertovat vstupni signal). Vstupy lze kromé& té€chto vyhrazenych
funkci pouZit jako obecné vstupni signdly pro vlastni vyuZziti v NC programu.

Pozor: pii pouziti kteréhokoli vstupu jako obecny vstup neni nastaveni logiky
A (invertovani signdlu) G¢inné. Viz kapitola Nastaveni STOP vstupti INP1.



Zapojeni svorkového pole INP2
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Svorkové pole INP2 obsahuje svorky pro pfipojeni osmi vstupd s napétovou trovni 12 az 25
V DC. Vstupy jsou galvanicky oddéleny pomoci optoclent. Kazdy vstup méd vyvedeny obé&
svorky. Kazdy vstup je oSetfen proti ptepolovani ochrannou diodou. Na horni fadu svorek se
ptivadi kladny potencidl vstupniho napéti, na spodni svorku zdporny potencidl.

Konfigurace vstupli umoziiuje pouZit jak tzv. kladnou logiku vstupt, tak tzv. zapornou logiku.
Vstupy umoznuji pfi vhodném zapojeni pfipojit elektronické snimace a ¢idla s logikou NPN i
PNP.

Vstupy INP2 jsou v fidicim systému a v dokumentaci popisovany ,zleva doprava®“ jako
vstupy INP20, INP21,... az INP27.

Vstupy INP2 maji v fidicim systému tyto pfedvolené funkce:

INP20 — STOP najeti na koncovy spina¢ osy X+
INP21 — STOP najeti na koncovy spinac osy X-



INP22 — STOP najeti na koncovy spina€ osy Y+
INP23 — STOP najeti na koncovy spinac osy Y-
INP24 — STOP najeti na koncovy spinaC osy Z+
INP25 — STOP najeti na koncovy spinac osy Z-
INP26 — STOP najeti na koncovy spinaC osy A+
INP27 — STOP najeti na koncovy spinac osy A-

Kazdy vstup lze pro piipad pouZiti jako ,,stopovy signdl* samostatné zakéazat ¢i povolit a lze
nastavit 1 logiku vstupu (invertovat vstupni signal). Vstupy lze kromé& té€chto vyhrazenych
funkci pouZit jako obecné vstupni signdly pro vlastni vyuZziti v NC programu.

Pozor: pii pouziti kteréhokoli vstupu jako obecny vstup neni nastaveni logiky
(invertovani signdlu) d¢inné. Viz kapitola Nastaveni vstupi koncovych spinacii
INP2.



Zapojeni svorkového pole INP3
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Svorkové pole INP3 obsahuje svorky pro pfipojeni osmi vstupd s napétovou trovni 12 az 25
V DC. Vstupy jsou galvanicky oddéleny pomoci opto€lent. Kazdy vstup méd vyvedeny obé&
svorky. Kazdy vstup je oSetfen proti ptepolovani ochrannou diodou. Na horni fadu svorek se
ptivadi kladny potencidl vstupniho napéti, na spodni svorku zdporny potencidl.

Konfigurace vstupli umoziiuje pouZit jak tzv. kladnou logiku vstupt, tak tzv. zapornou logiku.
Vstupy umoznuji pfi vhodném zapojeni pfipojit elektronické snimace a ¢idla s logikou NPN i
PNP.

Vstupy INP3 jsou v fidicim systému a v dokumentaci popisovany ,zleva doprava®“ jako
vstupy INP30, INP31,... az INP37.

Vstupy INP3 maji v fidicim systému tyto pfedvolené funkce:



INP30 — STOP signél INP30 (nebo preddefinovany vstup pro externi START1)
INP31 — STOP signél INP31 (nebo pteddefinovany vstup pro externi START2)
INP32 — STOP signdl INP32

INP33 — STOP signal INP33

INP34 — STOP signdl INP34

INP35 — STOP signal INP35

INP36 — STOP signdl INP36

INP37 — STOP signél INP37 (nebo pteddefinovany vstup pro externi fizeni)

Kazdy vstup lze pro piipad pouZiti jako ,,stopovy signdl* samostatné zakéazat ¢i povolit a lze
nastavit 1 logiku vstupu (invertovat vstupni signal). Vstupy lze kromé& té€chto vyhrazenych
funkci pouZit jako obecné vstupni signdly pro vlastni vyuZziti v NC programu.

Pozor: pii pouziti kteréhokoli vstupu jako obecny vstup neni nastaveni logiky
(invertovani signdlu) uc¢inné. Viz kapitola Nastaveni vstupti INP3.



Zapojeni svorkového pole OUT1
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Svorkové pole OUT1 obsahuje svorky pro ptfipojeni osmi reléovych vystupi. Kazdé z osmi
relé ma vyveden spolecny kontakt a spinaci i rozpinaci kontakt. V horni fad€ je spinaci
kontakt (NO), v dolni fad€ je v klidu sepnuty kontakt (NC). V prostfedni fad¢ je vyveden
spolecny kontakt ( ). Relé je zatiZitelné proudem 1A a stejnosmérnym napétim do 125V.
Doporucené napéti je 24 V DC. Maximdlni spinany proud nesmi piekrocit 1A.




(pneumatickych  elektroventilii,  hydraulickych elektroventild,  stykaci,

magnetickych spojek) je mozné pouZit civky téchto prvkll na stiidavé napdjeni

(AC provedeni) i na stejnosmérné napdjeni (DC provedeni). V ptipad¢ sttidavého
napdjeni je nezbytné napdjeni civek disledné oSetfit odruSovacimi RC obvody (dle
doporuceni vyrobce prvku) tak, aby se zabrdnilo moZnému zaruseni systému pfi rozepnuti
obvodu civky. V ptipadé stejnosmérného napdjeni je nezbytné napdjeni civek diisledné oSetfit
zhaSecimi diodami tak, aby se zabranilo moznému poskozeni kontaktli relé zpétnym proudem
pii rozepnuti obvodu civky a ptipadnému zaruSeni systému.

f Pozor: pii zapojeni vystupli pro ovladdani civek vykonovych prvki

Vystupy OUTI jsou v fidicim systému a v dokumentaci popisovény ,,zleva doprava“ jako
vystupy OUT 10, OUT11,... az OUT17.

Vystupy OUT1 maji v fidicim systému tyto predvolené funkce:

OUT10 - spinani technologie 1 (programova funkce M3 nebo tlacitko T1)
OUTI11 - spindni technologie 2 (programové funkce M4 nebo tlacitko T2)
OUT12 - spinani technologie 3 (programova funkce M8 nebo tlacitko T3)
OUT13 - k volnému pouZziti
OUT14 — k volnému pouziti
OUT15 -k volnému pouZziti
OUT16 — k volnému pouziti
OUT17 - k volnému pouZziti

P11 potiebé jiného uziti predvolenych funkci relé OUT 10, OUT 11 a OUT 12 je mozné tato
relé obsluhovat obecnymi funkcemi programu a volné je pouzit. Pak je vhodné piedvolené
funkce zakézat v konfiguracnich tabulkéch systému.

v nastaveni vlastnosti vystupii se piesvédCete, nemulze-li nechténé sepnuti

Pozor: Pied prvnim spusténi systému nebo pii jakékoli zméné v zapojeni nebo
A vystupu a pfipojeného zafizeni zpUsobit traz nebo Skodu.



Zapojeni svorkového pole OUT?2
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Svorkové pole OUT2 obsahuje svorky pro ptipojeni osmi opticky oddélenych vystupt. Kazdy
z osmi vystupll md vyvedeny oba potencidly vystupniho tranzistoru. To umoZiluje pouZit jak
»kladnou* tak ,zdpornou* logiku vystupu (se spolecnym kladnym nebo zdpornym
potencidlem, ptipadné kazdy vystup konfigurovat samostatné. ZatiZitelnost vystupll je max.
0.5A do napéti 50V. Doporucené spinaci napéti je 24V. Spinaci proud 0.5 A nesmi byt
ptekrocen.

(pneumatickych  elektroventild,  hydraulickych elektroventili,  stykacd,

magnetickych spojek) je nutné pouzit civky téchto prvkit vyhradné na

stejnosmérné napdjeni (DC provedeni) a napdjeni civek dusledné oSetiit
zhaSecimi diodami tak, aby se zabrdnilo moZnému prirazu spinaciho tranzistoru pii zpétném
proudu pii rozepnuti obvodu civky.

f Pozor: pii zapojeni vystupi pro ovladddni civek vykonovych prvki



Vystupy OUT2 jsou v fidicim systému a v dokumentaci popisovény ,,zleva doprava“ jako
vystupy OUT 20, OUT21,... az OUT27.

Kromé vystupu OUT27 nemaji vystupy OUT2 v fidicim systému Zadné predvolené funkce:

OUT20 — k volnému pouziti
OUT21 -k volnému pouZziti
OUT?22 — k volnému pouziti
OUT23 - k volnému pouZziti
OUT24 — k volnému pouziti
OUT25 - k volnému pouZziti
OUT?26 — k volnému pouziti
OUT27 - k volnému pouZiti (nebo preddefinovany vystup pro MATAK)

Vystupy Ize obsluhovat obecnymi funkcemi programu a volné je pouZzit tam, kde to charakter
povolené zatéZe umoZzni. Pro obsluhu ndroc¢néjSich periferii je vhodné do rozvadéce stroje
umistit mald relé pro posileni spinaci schopnosti téchto vystupti.

Pozor: Pred prvnim spusténi systému nebo pii jakékoli zméné v zapojeni nebo
v nastaveni vlastnosti vystupli se presvédéete, nemulZe-li nechténé sepnuti
vystupu a pfipojeného zatizeni zpusobit tiraz nebo Skodu.



Typické zapojeni Fidiciho systému s jednotkou SN 600
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Obsluha systému SN600 - MIKROPROG MINI

Na déle uvedeném schématu obrazovek systému SN600.4 se software MIKROPROG MINI je
zakreslen mozny pohyb v menu fidictho systému. Vstupnim bodem je dvodni obrazovka,
pfipadné obrazovka s pfihldSenim uZivatele (dle nastaveni systému). Carkované jsou
naznaceny volitelné polozky. Jiny pohyb v fidicim systému, neZ naznacuji Sipky, neni moZny.
Do rezimu programového fizeni jsou mozné dva piistupy, avSak vZdy bude pro ndvrat
z obrazovky pouZita ta cesta, kterd byla pouZzita pro ptistup.




Zakladni pravidla obsluhy

Pro pohyb ve vétsin€ obrazi fidiciho systému SN600.4 se software MIKROPROG-MINI plati
tato obecna pravidla. Obrazovku (rezim) l1ze vétSinou opustit zp€t pomoci tlacitka Zpét (F1).
Postup na dal$i obraz systému je obvykle volen tlacitkem Dadle (F6). Vyznam ostatnich
tlaCitek je zavisly na obsahu obrazovky (reZimu) a je vypsdn u jednotlivych funkcnich
tlacitek. Vyznam se muize i v rdmci jednoho obrazu dynamicky meénit dle ¢innosti v obraze.
Tlac¢itko Déle (F6) je v fadé obrazu zastupitelné tla¢itkem ENTER (pokud to vyznam obrazu
dovoli).

Uvodni obrazovka

Uvodni obrazovka systému SN600.4 - MIKROPROG-MINI slouZi jako ,rozcestnik® pro
obsluhu vsSech funkci fidictho systému. Kromé informaci o verzi systému, Casu a datumu
miZe obsahovat informace o piihldSené obsluze systému piipadné o piitomnosti
uzivatelského software. V piipad€, Ze je vyzadovano prihldSeni uZivatele systému, je pred
touto zdkladni obrazovkou systému jeSté piedfazena obrazovka PtihldSeni uZivatele.
Obrazovka PtihlaSeni uZivatele obsahuje jedinou volbu - pokratovani po uspéSném zadani
hesla uzivatele (viz dale).

Pozndmka 1: Givodni obrazovka systému mitiZze byt v piipadé vyskytu fatdlni chyby systému
nahrazena vypisem této chyby (viz kapitola Uvedeni do provozu).

Pozndmka 2: ivodni obrazovka nemusi byt na systému viibec zobrazena v piipad¢ pouZziti
volby AUTOSTART nebo Uzivatelské MENU, kdy bude spusténa uZivatelem nastavend
aplikace.
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Z tvodni obrazovky je moZzné piepnout do téchto polozek:

Odhlaseni uzivatele (F1) — v piipadé nastaveni pozadavku na piihlaseni uzivatele heslem, je
mozné pomoci této polozky aktudlniho uZivatele odhlésit a ptihldsit uZivatele jiného. Tlac¢itko
je nutné podrzet min. 3 sekundy pro odhldSeni uZzivatele. V pfipad€ nepouziti funkce
piihlaSeni nebude volba funk¢ni.

Servisni rezim (F2) — umoziuje kontrolu a nastaveni zdkladnich funkci systému jako je
kontrola ¢i nastaveni vstupli a vystupid, kontrola kldvesnice, displeje, komunikacnich
prostiedkll, nastaveni ¢i mazani paméti, nastaveni data a Casu.

Nastaveni stroje (F3) — umoziuje veskeré konfigura¢ni nastaveni systému a stroje, jako je
nastaveni parametri pohontl, stopovych signdlli, technologickych vystupti apod.

Uzivatelsky program (F4) — v piipad¢ instalace uzivatelského programu nebo instalace
uzivatelského MENU je mozné timto tlac¢itkem piejit do rezimu uZivatelského programu nebo
uzivatelského MENU.

Ruéni Fizeni (F5) — umoziuje ruéni fizen{ stroje, ovladani posuvi, nastavovani technologii a
sledovani ¢i nastavovani soutfadnic jednotlivych os.

Slozky programi (F6) — nabizi vybér sloZek uZzivatelskych programt (13 slozek). Ve
vybrané sloZzce je pak mozné vybrat poZadovany program, ten editovat (nebo pouze
prohlédnout) a pak jej spustit v rezimu programového fizeni.

V piipadg¢, Ze je systém nastaven tak, Ze je po startu systému (po zapnuti napdjeni) vyZaduje
pro dalsi ¢innost ptihl4dSeni obsluhy pomoci uzivatelského hesla, bude systém startovat do této
piihlaSovaci tabulky. Bez zadani platného hesla pak nebude mozné systém spustit dale.

! HIKROPROG - HIMI

V| KRONEX

Zadej kod obsluhy :




Do tohoto obrazu je mozné se dostat rovnéZ volbou OdhlasSeni uzivatele (F1) v tvodnim
obrazu systému - viz vyse.

Servisni rezim

V tomto rezimu je mozné provadét servisni zdsahy fidiciho systému, nastavovat a Cist
vSechny vystupy a vstupy systému. Po pfepnuti do Servisniho rezimu bude vypsano
nabidkové menu pro vybér poZzadované skupiny testi. V menu je mozné se pohybovat
Sipkami pomoci funk¢nich tlacitek nahoru a dolu. Zpét je mozné se vrétit tlacitkem Zpét (F1),
Vybranou skupinu parametrt lze vybrat tlacitkem Vyber (F6) poptipadé ENTER.
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V rezimu jsou k dispozici nésledujici volby:

Tabulka vstupt a vystupt PLC - zobrazeni vSech dilezitych vstupti a moznost ovladani
vystupl systému

Test klavesnice systému — ovéteni funkce vSech tlacitek klavesnice systému

Servisni pripojeni RS232 — pfipojeni pro vzdaleny piistup k systému a upgrade

Mazani paméti systému — umoziuje zakladni nastaveni vSech oblasti paméti

Test displeje — ovéieni funk¢nosti displeje v jednoduchém testu

Programovani displeje po RS232 — (pfedevsim pro servisni ucely)

Nastaveni hodin — oprava nebo nastaveni systémového ¢asu (hodiny, minuty)

Nastaveni datumu — oprava nebo nastaveni systémového datumu (den, mésic, rok)



Pfi servisu systému nebo pii uvadéni systému do provozu je vhodné provést nasledujici
kroky:

Nejprve zkontrolovat ¢i nastavit systémové datum pomoci volby Nastaveni datumu (postup
je zjevny po otevieni obrazovky zmény). Pak zkontrolovat ¢i nastavit systémové hodiny
pomoci volby Nastaveni hodin. V piipad¢ potieby je mozné vymazat veskera dosavadni
nastaveni, NC programy, jména uZivatell ¢i ndzvy slozek pomoci volby Mazani paméti
systému (postup je opét zjevny po zobrazeni okna mazani paméti). Pro potfeby spravného
nastaveni a piipojeni periferii systému je vhodné pouZit zobrazeni vSech vstupl a vystupu
systému pomoci volby Tabulka vstupt a vystupi PLC. Na nasledujicim obrazku je toto
okno zobrazeno. Jednotka zobrazend vedle popisu vystupu ¢i vstupu znamend, Ze vystup Ci
vstup je neaktivni, nula znamend aktivni vystup (sepnuté relé, sepnuty optoclen ¢i aktivni
signdl pro krokovy pohon) ¢i vstup (je na vstupu piitomno napéti 24V).
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Nastaveni stroje

V tomto rezimu je mozné konfigurovat veskeré parametry fidictho systému a pfipojeného
stroje. Po prepnuti do Nastaveni stroje bude vypsdno nabidkové menu pro vybér poZzadované
skupiny parametri pro nastaveni. V menu je moZné se pohybovat Sipkami pomoci funk¢énich
tlacitek nahoru a dolu. Zpét je moZzné se vritit tlaitkem Zpét (F1), Vybranou skupinu
parametrii 1ze vybrat tlacitkem Vyber(F6) poptipadé¢ ENTER.
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V rezimu jsou k dispozici nésledujici volby:

Nastaveni vlastnosti systému — zakladni nastaveni chovani systému

Nastaveni krokovych pohonii — nastaveni vlastnosti krokovych pohont

Nastaveni souradnych os — nastaveni a pfifazeni os systému

Nastaveni vstupi STOP (INP1) — nastaveni zakladnich chybovych a funk¢nich signalt
Nastaveni koncovych spinac¢u (INP2) — prifazeni koncovych spinac¢ti a nastaveni polarity
Nastaveni vstupi INP3 — konfigurace dalsich pfipadnych stopovych signalt

Nastaveni vystupi OUT1 - nastaveni reléovych vystupti

Nastaveni vystupi OUT2 — nastaveni opticky oddélenych vystupt

Servisni nastaveni — nastaveni servisnich konstant (pro servisni ucely)

Pro piiklad editace jednotlivych poloZek je dale uveden obraz po volbé Nastaveni krokovych
pohonii. V obraze je mozné se pohybovat nahoru a dold pomoci kurzorovych Sipek (tlacitka
F4 a F5, ptipadné SHIFT F4 a F5). Parametry je mozné editovat nasledujicim zptisobem:

- nejprve vybereme parametr pomoci kurzorovych Sipek

- stiskem tlacitka ENTER nebo Edituj (F6) se stavajici hodnota vymaze a objevi se
v misté editace blikajici kursor

- pomoci numerické kldvesnice zapiSeme novou hodnotu parametru (Spatné zadani
muZeme postupné vymazat stiskem tlacitka DEL)



- pokud pottebujeme editovanou hodnotu zrusit jako celek, stiskneme tlacitko Zpét (F1)

- pokud je editovand hodnota sprdvné zaddna, potvrdime jeji zadani stiskem tlacitka
ENTER

- pak je mozné editovat dals$i parametr nebo opakovat editaci téhoz parametru
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Déle jsou popsany jednotlivé polozky vSech voleb ,,Editace nastaveni systému‘ (nckteré
polozky nemaji v dané verzi systému z4adny vyznam a jsou urCeny pro pozd¢jsi upgrade
systému). V prvnim sloupci je uveden ndzev parametru shodny s nabidkou, ve druhém sloupci
je uveden vyznam parametru, piipadné mozné volby, ve tfetim sloupci je hodnota parametru
nového systému nebo po vymazani pameéti parametri nastaveni:



Nastaveni vlastnosti systému

Polozka MoZnosti nastaveni Deafult
Nastaveni profilu systému -0/3: nastaveni zakladnich vlastnosti systému - zatim |0
bez vyznamu
Pocet zobrazenych os -0/4: pocet os zobrazenych na displeji - zatim bez 4

vyznamu
Podminka piihlaseni -0/1: 0 — neni vyZadovano ptihlaseni kédem 0
1 — je vyZadovano piihlaSeni kédem
* pozndmka
Pocet desetinnych mist —1/4: 1 — za desetinou teckou bude 1 desetinné misto |3
2 — za teckou budou 2 desetinnd mista
3 — za te¢kou budou 3 desetinnd mista
4 — za teCkou budou 4 desetinnd mista
Konstanta 5: zatim bez vyznamu 0
Konstanta 6: zatim bez vyznamu 0
Konstanta 7: zatim bez vyznamu 0
Konstanta 8: zatim bez vyznamu 0
Konstanta 9: zatim bez vyznamu 0
Povoleni ru¢niho kolecka —0/1: 0 — ru¢ni kolec€ko je zakdzané 0
1 — ruéni kolecko bude ¢teno
Konstanta 11: zatim bez vyznamu 0
Konstanta 12: zatim bez vyznamu 0
Konstanta 13: zatim bez vyznamu 0
Konstanta 14: zatim bez vyznamu 0
Konstanta 15: zatim bez vyznamu 0
Konstanta 16: zatim bez vyznamu 0
APLIKACNI program po PWR |0- normdlni reZim 0
ON -0/2: 1- po zapnuti systému bude spustén aplikacni
program
2- po zapnuti systému bude spustén aplikacni
program (zatim bez dal§iho vyznamu)
AUTOSTART po PWR ON -0/2: |0- normdlni reZim 0
1- po zapnuti systému bude navolen program
AUTOSTART v adresiti ¢.1
2- po zapnuti systému bude navolen a spustén
program AUTOSTART v adreséfi ¢.1
Rezim béhu po PWR ON -0/2: 0- bude zachovan posledné nastaveny reZzim 0
béhu
1- bude nastaven reZim béhu POBLOKU
2- bude nastaven reZim béhu PLYNULE
Klavesnice po PWR ON —0/1: 0- klavesnice bude po zapnuti systému aktivni |0

1- klavesnice nebude aktivni (systém lze
ovladat bud’ po sériové lince nebo pomoci
vstupt vzdaleného fizeni

* poznamka: Pozor, pii pouZziti volby (1) pfihlasovat uZivatele je nutné nejprve do systému
SN600.x pomoci komunika¢niho programu nahrdt jména uZivatell s jejich piistupovym




kédem. Pokud nebudou v systému Z4dnd data uloZena, je mozZné Ze se systém nepodaii spustit

bez servisniho zasahu.

Nastaveni pohont

Polozka MoZnosti nastaveni — vyznam Deafult

Pocet kroki na 1 mm osy X: pocet krokli na 1 mm nebo 1 palec nebo na|1000
jinou pozadovanou jednotku délky ¢i otoceni

Pocet kroki na 1 mm osy Y: pocet krokii na 1 mm nebo 1 palec nebo na 1000
jinou poZadovanou jednotku délky ¢i otoceni

Pocet kroku na 1 mm osy Z: pocet krokii na 1 mm nebo 1 palec nebo na 1000
jinou poZadovanou jednotku délky ¢i otoceni

Pocet krokii na 1 mm osy A: pocet krokil na 1 Ghlovy stupen oto¢né osy 1000

Konst. rozjezdové rychlosti: doporucend hodnota 1000 (¢im vyssi ¢islo, tim | 1000
delsi brzdna smycka a rozjezd z pomalejsi
rychlosti)

Konst. rychlosti pfi ru¢nim nejvyssi je 0, nizsi pak vyssi ¢islo (doporuceno |10

fizeni: 10, poptipadé vyssi Cislo)

Konst. maximalni rychlosti: nejvyssi je 0, nizsi pak vyssi ¢islo (dop. 1 az 10 |10
dle moZnosti pohonu a mechaniky stroje) touto
rychlosti budou realizovany rychloposuvové
pojezdy

Konst. rychlosti reference: nejvyssi je 0, nizsi pak vyssi ¢islo (doporuceno | 200
200)

Konst. rychlosti sondy: nejvyssi je 0, nizsi pak vyssi ¢islo (doporuc¢eno | 800
800)

Konstanta 10: zatim bez vyznamu 0

Konstanta 11: zatim bez vyznamu 0

Konstanta 12: zatim bez vyznamu 0

Konstanta 13: zatim bez vyznamu 0

Konstanta 14: zatim bez vyznamu 0

Konstanta 15: zatim bez vyznamu 0

Konstanta 16: zatim bez vyznamu 0

Konstanta 17: zatim bez vyznamu 0

Konstanta 18: zatim bez vyznamu 0

Konstanta 19: zatim bez vyznamu 0

Konstanta 20: zatim bez vyznamu 0

Konstanty rychlosti (maximdalni rychlosti, rychlosti rozjezdu, ...... ) se zadavaji formou

parametru konstanty brzdné smycky R, kterd urcuje taktovaci frekvenci pro fizeni pohont.
Vypocet taktovaci frekvence lze provést dle nasledujiciho vztahu:

fr = 50000000 / (15 * R + 375)

kde: fr je vystupni frekvence v Hz
R je zaddvana konstanta (délka brzdné smycky)




Vyslednd rychlost pohybu F pfislusné osy pak zdvisi na velikosti kroku K, ktery se zadava
v poctech kroki na jednotku délky (obvykle na 1 mm). Vyslednou rychlost 1ze pak vypocitat
dle nésledujiciho vztahu:

F=fr* 60/K
nebo
F =50000000/ (15 * R +375) *60/K
kde: F je rychlost pohybu v mm/min
fr je vystupni frekvence v Hz
R je zadavanad konstanta (délka brzdné smycky)
K je pocet krokli na jeden mm délky osy

Poznamka: Napiiklad pii krokovani 1000 krokti na 1 mm délky bude maximalni rychlost
pohybu 8000 mm/min (maximdlni taktovani pulst je 133,333 kHz).

V nésledujici tabulce jsou uvedeny hodnoty brzdné smycky R, déle taktovaci frekvence fr a

jesté rychlost pohybu pro pocet krokii na 1 mm drahy K = 1000 (tedy 1 krok pohonu je
0.001mm):

Tabulka konstanty brzdné smycky:

R[1] fr[Hz] F[mm/min] 400 7843 471
0 133333 8000 500 6349 381
1 128205 7692 600 5333 320
2 123457 7407 700 4598 276
3 119048 7143 800 4040 242
4 114943 6897 900 3604 216
5 111111 6667 1000 3252 195
6 107527 6452 2000 1646 99
7 104167 6250 3000 1102 66
8 101010 6061 4000 828 50
9 98039 5882 5000 663 40
10 95238 5714 6000 553 33
20 74074 4444 7000 474 28
30 60606 3636 8000 415 25
40 51282 3077 9000 369 22
50 44444 2667 10000 333 20
60 39216 2353 20000 166 10
70 35088 2105 30000 111 6.7
80 31746 1905 40000 83 5
90 28986 1739 50000 67 4
100 26667 1600 60000 56 3.3

200 14815 889 70000 48 2.9
300 10256 615 80000 42 2.5




90000 37 2.2 7000000 A48 .029
100000 33.3 2.0 8000000 42 025
200000 16.7 1.0 9000000 .37 022
300000 11.1 .67 10000000 .33 .020
400000 8.3 .50 20000000 167 .010
500000 6.7 40 30000000 A11 0067
600000 5.6 .33 40000000 .083 .0050
700000 4.8 .29 50000000 .067 .0040
800000 4.2 25 60000000 056 .0033
900000 3.7 22 70000000 .048 .0029
1000000 3.33 20 80000000 042 .0025

2000000 1.67 10 90000000 .037 .0022

3000000 1.11 .067 100000000 .033 .0020

4000000 .83 .050

5000000 .67 .040

6000000 .56 .033
Nastaveni souiradnych os
Polozka MoZnosti nastaveni - vyznam Deafult
Ridici slovo osy X+: obvykle 11111110 tj. 254 - bit 0=0 254
Ridici slovo osy X-: obvykle 11111100 tj. 252 - bit 0 a bit 1=0 252
Ridici slovo osy Y+: obvykle 11111011 tj. 251 - bit 2=0 251
Ridici slovo osy Y-: obvykle 11110011 tj. 243 - bit 2 a bit 3=0 243
Ridici slovo osy Z+: obvykle 11101111 tj. 239 - bit 4=0 239
Ridici slovo osy Z-: obvykle 11001111 tj. 207 - bit 4 a bit 5=0 207
Ridici slovo osy A+: obvykle 10111111 tj. 191 - bit 6=0 191
Ridici slovo osy A-: obvykle 00111111 tj. 063 - bit 6 a bit 7=0 063

Pokud se jednotliva fidici slova zaméni, budou zaménény i osy, popfipad¢ lze otocit i
smérovani os. Je ale doporuceno pro lepsi piehlednost ponechat doporucené nastaveni a osy
piehodit a orientovat elektricky na piivodnich kabelech k pohontim.

Nastaveni STOP vstupu (INP1)

Polozka MoZnosti nastaveni Deafult
STOP - POWER (INP10) —-0/1: | O- béZny vstup 0
1- vstup bude testovan pro STOP
STOP - ENABLE (INP11) —0/1: | O- béZny vstup 0
1- vstup bude testovan pro STOP
STOP -TECHNOL (INP12) —-0/1: | O- béZny vstup 0
1- vstup bude testovan pro STOP
STOP - KRYTY (INP13) —0/1: | 0- béZny vstup 0




1- vstup bude testovan pro STOP

STOP - signal INP14-0/1: 0- bézny vstup 0
1- vstup bude testovan pro STOP

STOP - signal INP15-0/1: 0- bézny vstup 0
1- vstup bude testovan pro STOP

STOP - signal INP16-0/1: 0- bézny vstup 0
1- vstup bude testovan pro STOP

STOP - signal INP17-0/1: 0- bézny vstup 0
1- vstup bude testovan pro STOP

Invert - POWER (INP10) —0/1: | 0- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signdl je aktivni

Invert - ENABLE (INP11) —0/1: |O- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signdl je aktivni

Invert -TECHNOL (INP12) —0/1: | 0- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signdl je aktivni

Invert - KRYTY (INP13)-0/1: |0- napéti na vstupu = signdl je aktivn{ 0
1- vstup bez napéti = signdl je aktivni

Invert - signal INP14 —0/1: 0- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signdl je aktivni

Invert - signal INP15 —0/1: 0- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signdl je aktivni

Invert - signal INP16 —0/1: 0- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signdl je aktivni

Invert - signal INP17 —0/1: 0- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signdl je aktivni

Vypnout T1, 2, 3 pii INP13 -0/1:

Pokud kterykoli vstup bude nastaven na ,,1* (vstup bude testovan), bude pti béhu programu
tento vstup neustile monitorovdn a v ptipad¢ ztrity napéti na vstupu (nebo v pifipadé
pritomnosti napéti, pokud je signdl invertovdn), bude b&h programu okamZité zastaven.
Pokracovat v béhu programu bude mozné az po odstranéni priciny.

V klasickych aplikacich jsou obvykle pouzivany Ctyfi zdkladni stopové vstupy: piitomnost
napdjeciho napéti silovych obvodi - POWER nebo t¢Z CENTRALSTOP, globdlni povoleni
k provozu — vstup ENABLE, aktivita technologie (napiiklad hldSeni ménice frekvence vietene
stroje o provozu) — vstup TECHNOL a uzavieni bezpecnostnich krytii ¢i optické zdvory —
vstup KRYTY. Jako dals$i stopové signdly lze pouZzit napiiklad ptitomnost tlakového vzduchu,
aktivitu odsavani apod., které mohou byt pfipojeny do libovolnych dal$ich vstupl (véetné
portu INP2 a INP 3) a nastaveny jako stopové signdly.

Vstup KRYTY je specificky zpracovan tak, Ze v ruénim reZimu fizeni nemusi byt aktivni
(kryty nemusi byt uzavieny) i kdyZ je nastaven jako stopovy signdl. V automatickém reZimu
vSak musi byt aktivovan (kryty musi byt uzavieny).

Invertovéni jednotlivych vstuptl je aktivni pouze v piipad¢, Ze je vstup testovan jako stopovy
signdl. V béZném pouziti vstupu jako bézny vstup, neni nastaveni INVERT pouZito a stav
signdlu musi programdtor v programu testovat piisluSnou funkci dle drovné signdlu a
poZadavku programu.




Nastaveni koncovych spinacu (INP2)

Polozka MoZnosti nastaveni Deafult

Povol KS osy X+ (INP20) —0/1: 0- bézny vstup 0
1- vstup bude testovan pro STOP

Povol KS osy X- (INP21) -0/1: 0- b&Zny vstup 0
1- vstup bude testovan pro STOP

Povol KS osy Y+ (INP22) —0/1: 0- bézny vstup 0
1- vstup bude testovan pro STOP

Povol KS osy Y- (INP23) -0/1: 0- b&Zny vstup 0
1- vstup bude testovan pro STOP

Povol KS osy Z+ (INP24) -0/1: 0- bézny vstup 0
1- vstup bude testovan pro STOP

Povol KS osy Z- (INP25) -0/1: 0- b&Zny vstup 0
1- vstup bude testovan pro STOP

Povol KS osy A+ (INP26) —0/1: 0- bézny vstup 0
1- vstup bude testovan pro STOP

Povol KS osy A- (INP27) -0/1: 0- béZny vstup 0
1- vstup bude testovin pro STOP

Invert KS osy X+ (INP20) -0/1: | O- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signdl je aktivni

Invert KS osy X- (INP21) -0/1: 0- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signdl je aktivni

Invert KS osy Y+ (INP22) -0/1: | O- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signdl je aktivni

Invert KS osy Y- (INP23) -0/1: 0- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signdl je aktivni

Invert KS osy Z+ (INP24) -0/1: | O- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signdl je aktivni

Invert KS osy Z- (INP25) -0/1: 0- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signdl je aktivni

Invert KS osy A+ (INP26) —0/1: | 0- nap¢ti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signal je aktivni

Invert KS osy A- (INP27) -0/1: 0- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0

1- vstup bez napéti = signal je aktivni

Pokud je stroj osazen koncovymi spinaci, lze jejich pifitomnost individudlné nastavit pomoci
predeslé tabulky. Kazdy koncovy spinac lze invertovat. V piipad¢ nastaveni vstupu jako
stopovy signdl, bude pfi béhu programu vstup pribézné monitorovdn a béh programu bude
okamzité zastaven pii ztrat¢ ptisluSného signdlu (pii najeti na koncovy spinac). V ru¢nim
reZimu je umoznén pohyb ,,z najetého* koncového spinace. Opacny pohyb rychloposuvem

neni mozny.

Pozor: 1 kdyz je nastaven signdl z koncového spinace jako stopovy, bude pii
ruc¢nim fizeni umoZnén posuv ve sméru na ,,najety* koncovy spinac, av§ak pouze
mikroposuvem. Pfi velmi dlouhém a opakovaném stisku smérového tlacitka tak
muzZe byt dosazeno az mechanického dorazu pohybu piislusné osy a miZe dojit ke ztraté




soutfadnic systému. Proto je nutné koncové spinace stroje instalovat s prejezdovou rezervou
pied mechanické dorazy na stroji. Pfi normdlni bézné obsluze systému vSak toto nebezpeci

nehrozi.

Invertovani jednotlivych vstupi je aktivni pouze v piipad€, Ze je vstup testovan jako stopovy
signdl koncového spinace. Pfi pouziti vstupu jako béZny vstup, neni nastaveni INVERT
pouZito a stav signdlu musi programétor v programu testovat piisluSnou funkci dle drovné

signdlu a pozadavku programu.

Nastaveni vstupu INP3

Polozka MoZnosti nastaveni Deafult

STOP - signal INP30 -0/1: 0- b&Zny vstup 0
1- vstup bude testovan pro STOP

STOP - signal INP31 -0/1: 0- béZny vstup 0
1- vstup bude testovin pro STOP

STOP - signal INP32 -0/1: 0- béZny vstup 0
1- vstup bude testovin pro STOP

STOP - signal INP33 -0/1: 0- béZny vstup 0
1- vstup bude testovdn pro STOP

STOP - signal INP34 -0/1: 0- béZny vstup 0
1- vstup bude testovin pro STOP

STOP - signal INP35 -0/1: 0- béZny vstup 0
1- vstup bude testovdn pro STOP

STOP - signal INP36 -0/1: 0- béZny vstup 0
1- vstup bude testovdn pro STOP

STOP - signal INP37 -0/1: 0- béZny vstup 0
1- vstup bude testovian pro STOP

Invert - signal INP30 —0/1: 0- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signal je aktivni

Invert - signal INP31 —0/1: 0- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signal je aktivni

Invert - signal INP32 —0/1: 0- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signal je aktivni

Invert - signal INP33 —0/1: 0- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signal je aktivni

Invert - signal INP34 —0/1: 0- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signal je aktivni

Invert - signal INP35 —0/1: 0- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signal je aktivni

Invert - signal INP36 —0/1: 0- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signal je aktivni

Invert - signal INP37 —0/1: 0- napéti na vstupu = signdl je aktivni 0
1- vstup bez napéti = signdl je aktivni

INP30 - funkce START1 -0/4: 0- normdlni funkce vstupu 0

1- pfi vzestupné hrané€ signélu bude odstartovan
program
2- pti vzestupné hrané signélu bude odstartovan




program a pfi sestupné hrané signalu bude
program ve stavu STOP

3- pfi vzestupné hrané signdlu bude proveden
RESET programu a program bude odstartovan
4- pi1 vzestupné hrané signélu bude proveden
pouze RESET programu

INP31 - funkce START?2 -0/4:

0- normélni funkce vstupu

1- pfi vzestupné hrané signélu bude odstartovan
program

2- pti vzestupné hran¢ signdlu bude odstartovan
program a pii sestupné hrané signalu bude
program ve stavu STOP

3- pfi vzestupné hrané signédlu bude proveden
RESET programu a program bude odstartovan
4- pti vzestupné hrané signélu bude proveden
pouze RESET programu

Invertovéni jednotlivych vstupt je aktivni pouze v piipad¢, Ze je vstup testovan jako stopovy
signal. Pfi pouziti vstupu jako béZny vstup, neni nastaveni INVERT pouzito a stav signélu
musi programdtor v programu testovat piislusnou funkci dle tdrovné signdlu a pozadavku

programu.

Nastaveni vystupia OUT1

Polozka MoZnosti nastaveni Deafult
OUT10 po RESET nulovat -0/1: | 0- ziistane posledni stav (neni-li volba -nastavit) |0
1- po RESET bude vystup neaktivni (vypnuty)
OUT11 po RESET nulovat -0/1: | 0- ziistane posledni stav (neni-li volba -nastavit) |0
1- po RESET bude vystup neaktivni (vypnuty)
OUT12 po RESET nulovat -0/1: | 0- ziistane posledni stav (neni-li volba -nastavit) |0
1- po RESET bude vystup neaktivni (vypnuty)
OUT13 po RESET nulovat -0/1: | 0- ziistane posledni stav (neni-li volba -nastavit) |0
1- po RESET bude vystup neaktivni (vypnuty)
OUT14 po RESET nulovat -0/1: | 0- ziistane posledni stav (neni-li volba -nastavit) |0
1- po RESET bude vystup neaktivni (vypnuty)
OUT15 po RESET nulovat -0/1: | O- ziistane posledni stav (neni-li volba -nastavit) |0
1- po RESET bude vystup neaktivni (vypnuty)
OUT16 po RESET nulovat -0/1: | 0- ziistane posledni stav (neni-li volba -nastavit) |0
1- po RESET bude vystup neaktivni (vypnuty)
OUT17 po RESET nulovat -0/1: | O- ziistane posledni stav (neni-li volba -nastavit) |0
1- po RESET bude vystup neaktivni (vypnuty)
OUT10 po RESET nastavit -0/1: | O- ziistane posledni stav (neni-li volba —nulovat) |0
1- po RESET bude vystup aktivni (sepnuty)
OUT11 po RESET nastavit -0/1: | O- ziistane posledni stav (neni-li volba —nulovat) |0
1- po RESET bude vystup aktivni (sepnuty)
OUT12 po RESET nastavit -0/1: | O- ziistane posledni stav (neni-li volba —nulovat) |0

1- po RESET bude vystup aktivni (sepnuty)




OUT13 po RESET nastavit -0/1:

0- zlsstane posledni stav (neni-li volba —nulovat)
1- po RESET bude vystup aktivni (sepnuty)

OUT14 po RESET nastavit -0/1:

0- zistane posledni stav (neni-li volba —nulovat)
1- po RESET bude vystup aktivni (sepnuty)

OUT1S po RESET nastavit -0/1:

0- zistane posledni stav (neni-li volba —nulovat)
1- po RESET bude vystup aktivni (sepnuty)

OUT16 po RESET nastavit -0/1:

0- zistane posledni stav (neni-li volba —nulovat)
1- po RESET bude vystup aktivni (sepnuty)

OUT17 po RESET nastavit -0/1:

0- zistane posledni stav (neni-li volba —nulovat)
1- po RESET bude vystup aktivni (sepnuty)

Typ vystupu T1 (OUT10) -0/3:

0- tlacitko T1 neni aktivni (nenastavuje vystup)
1- po stisku T1 se sepne nebo vypne OUTI10
(dle posledniho stavu)

2- po stisku T1 se sepne OUT10 na dobu 200ms
3- po stisku T1 se sepne OUT10 na dobu stisku
T1

Typ vystupu T2 (OUT11) -0/3:

0- tlacitko T2 neni aktivni (nenastavuje vystup)
1- po stisku T2 se sepne nebo vypne OUT11
(dle posledniho stavu)

2- po stisku T2 se sepne OUT11 na dobu 200ms
3- po stisku T2 se sepne OUT11 na dobu stisku
T2

Typ vystupu T3 (OUT12) -0/3:

0- tlacitko T3 neni aktivni (nenastavuje vystup)
1- po stisku T3 se sepne nebo vypne OUTI12
(dle posledniho stavu)

2- po stisku T3 se sepne OUT12 na dobu 200ms
3- po stisku T3 se sepne OUT12 na dobu stisku
T1

AN

Nastaveni vystupi OUT2

Pozor: V piipad¢ volby ,,nulovat® i ,,nastavit* u jednoho vystupu soucasn¢, bude
mit volba ,,nulovat* pfednost a vystup bude vZdy po RESET vypnut - nulovén.

1- po RESET bude vystup neaktivni (vypnuty)

Polozka MoZnosti nastaveni Deafult
OUT20 po RESET nulovat -0/1: | 0- ziistane posledni stav (neni-li volba -nastavit) |0
1- po RESET bude vystup neaktivni (vypnuty)
OUT21 po RESET nulovat -0/1: | 0- ziistane posledni stav (neni-li volba -nastavit) |0
1- po RESET bude vystup neaktivni (vypnuty)
OUT22 po RESET nulovat -0/1: | 0- ziistane posledni stav (neni-li volba -nastavit) |0
1- po RESET bude vystup neaktivni (vypnuty)
OUT23 po RESET nulovat -0/1: | 0- ziistane posledni stav (neni-li volba -nastavit) |0
1- po RESET bude vystup neaktivni (vypnuty)
OUT24 po RESET nulovat -0/1: | 0- ziistane posledni stav (neni-li volba -nastavit) |0
1- po RESET bude vystup neaktivni (vypnuty)
OUT25 po RESET nulovat -0/1: | 0- ziistane posledni stav (neni-li volba -nastavit) |0
1- po RESET bude vystup neaktivni (vypnuty)
OUT26 po RESET nulovat -0/1: | 0- ziistane posledni stav (neni-li volba -nastavit) |0




OUT27 po RESET nulovat -0/1:

0- zlstane posledni stav (neni-li volba -nastavit)
1- po RESET bude vystup neaktivni (vypnuty)

OUT20 po RESET nastavit -0/1:

0- zistane posledni stav (neni-li volba —nulovat)
1- po RESET bude vystup aktivni (sepnuty)

OUT21 po RESET nastavit -0/1:

0- zistane posledni stav (neni-li volba —nulovat)
1- po RESET bude vystup aktivni (sepnuty)

OUT22 po RESET nastavit -0/1:

0- zistane posledni stav (neni-li volba —nulovat)
1- po RESET bude vystup aktivni (sepnuty)

OUT23 po RESET nastavit -0/1:

0- zistane posledni stav (neni-li volba —nulovat)
1- po RESET bude vystup aktivni (sepnuty)

OUT24 po RESET nastavit -0/1:

0- zistane posledni stav (neni-li volba —nulovat)
1- po RESET bude vystup aktivni (sepnuty)

OUT2S po RESET nastavit -0/1:

0- zistane posledni stav (neni-li volba —nulovat)
1- po RESET bude vystup aktivni (sepnuty)

OUT26 po RESET nastavit -0/1:

0- zistane posledni stav (neni-li volba —nulovat)
1- po RESET bude vystup aktivni (sepnuty)

OUT27 po RESET nastavit -0/1:

0- zlstane posledni stav (neni-li volba —nulovat)
1- po RESET bude vystup aktivni (sepnuty)

Funkce MAJAK (OUT27) -0/1:

Zatim bez vyznamu

Typ vystupu:

Typ vystupu:

mit volba ,,nulovat* pfednost a vystup bude vZzdy po RESET vypnut - nulovén.

é Pozor: V ptipadé¢ volby ,,nulovat® i ,,nastavit* u jednoho vystupu soucasné, bude

Servisni nastaveni

Polozka MoZnosti nastaveni Deafult
Servisni ¢islo: Pouze pro potfeby nastaveni vyrobce 0
Servis 2: Pouze pro potieby nastaveni vyrobce 0
Servis 3: Pouze pro potieby nastaveni vyrobce 0
Servis 4: Pouze pro potieby nastaveni vyrobce 0
Servis S: Pouze pro potieby nastaveni vyrobce 0
Servis 6: Pouze pro potieby nastaveni vyrobce 0
Servis 7: Pouze pro potieby nastaveni vyrobce 0
Servis 8: Pouze pro potieby nastaveni vyrobce 0
Servis 9: Pouze pro potieby nastaveni vyrobce 0

Servisni nastaveni je ur¢eno pouze pro nastaveni vyrobcem systému. UZivateli neni dovoleno
do nastaveni zasahovat. Zména nékterych polozek mize mit fatalni nasledky.

Aplika¢ni program

Obraz je zdkladnim obrazem piipadného uzivatelského software, ktery mize byt v systému
SN 600.4 se software MIKROPROG-MINI integrovan. Popis programu a jeho funkce se
mohou znacné liSit dle konkrétni aplikace a jsou soucdsti samostatné dokumentace

k Aplika¢nimu programu.




Zpét do standardniho ftidictho systému SN600.4 - MIKROPROG-MINI je moZné se vratit
z obrazu aplikacniho programu tlacitkem Zpét (F1).

Pokud neni 7ddny Aplikaéni program instalovan, je vypsdna hlaska ,Zadny aplikacni
program nebyl nalezen®.

Nejcastejsim aplikacnim programem je uZzivatelské MENU, které je doddvano jako zvlastni
piislusenstvi systému SN600.4. MENU je vytvofeno uZivatelem na pocitaci ve specidlnim
programu a pak instalovdno uZivatelem pomoci komunika¢niho programu dodaného se
systémem SN600.x.

UZivatelské MENU umoziuje spusténi az 13ti riznych NC programti pomoci volby polozky
v MENU a zadani az 80ti parametrii ve Ctyfech samostatnych edita¢nich tabulkéch.
Programidtor tak miiZe vytvaret jednoduché uzivatelské aplikace pomoci parametrického
programovani a umoznit tak obsluze systému uZivat systém bez znalosti programovaciho
prostredi a bez mozZnosti nechténého nebo nezadouciho zdsahu do NC programu.
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Volby instalovaného rezimu zéavisi na konkrétni aplikaci.

Ruéni Fizeni

Obraz je urcen pro zdkladni ru¢ni obsluhu fizeného piipojeného stroje. V ru¢nim rezimu je
mozné pohybovat jednotlivymi osami, spoustét jednotlivé technologie a zaddvat jednotlivé
programové povely v Input médu. Zpét do zdkladniho obrazu fidiciho systému SN600.4 -
MIKROPROG-MINI je mozné se vritit tlacitkem Zpét (F1).
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V rezimu Ruc¢ni fizeni jsou k dispozici nasledujici volby:
Zpét (F1) — ptechod zpét do Zakladniho obrazu systému SN600.4 - MIKROPROG-MINI

Nuluj osu (F2) — stiskem tlacitka bude vynulovana soufadnice aktudlni osy (osy, na které je
kursor - v levé Casti adresy osy)

Volba osy (F3) — stiskem tlacitka se posune kursor oznacujici aktudlni osu o jednu pozici nize
(pokud je kursor na posledni ose, posune se opét na prvni)

Input blok (F5) — funkce umozni zapsat libovolny programovy blok (funkci ¢i blok
programu), ktery je mozné okamzit¢é provést

Reset chyby (F6) — stiskem tlacitka bude vymazano ptipadné chybové hliseni a systém se
nastavi do stavu pfipravenosti k dalsi ¢innosti.

Na obrazovce systému jsou v Ru¢nim fizeni zobrazeny soutfadnice polohy jednotlivych os.
Aktudlni osa (ta kterd byla naposledy v pohybu nebo kterd byla volena volbou Volba osy
(F3)) je oznacena v levé Casti obrazovky kursorem. Tato osa bude v piipad¢ volby Nuluj osu
(F2) vynulovana. RovnéZ pii volbé ru¢niho kolecka bude tuto osu rucni kolecko ovladat.

Pohyb os. Pohyb pfipojenych pohonii je mozZné ovlddat pomoci uZivatelské kldvesnice.
Obvykle Sipkami jsou oznaceny smeéry jednotlivych os. Uprostied osového kiiZe je umisténo
tlacitko pro volbu rychloposuvu. Pfi stisku kteréhokoli smérového tlacitka osy (pokud je
instalovdna) bude proveden jeden krok pohybu osy. Pokud je tlacitko nadédle drzeno, bude se
osa pohybovat pomalou rychlosti pohybu danym smérem. PuSténim tlacitka lze pohyb
kdykoli pferusit a opétovnym stiskem pokracovat v pohybu. Pokud je soucasné se smerovym
tlacitkem osy stisknuto i tlacitko rychloposuvu (smérové tlac¢itko musi byt stisknuto jako



prvni), bude se zvolend osa pohybovat danym smérem rychloposuvem. Rychloposuv se
zastavi pusténim tlacitka rychloposuv nebo pusténim obou tlacitek. Pokud bylo pusténo pouze
tlacitko rychloposuv, je mozné jeho opétovnym stiskem v rychloposuvu pokracovat. Pokud
bylo pusténo pouze tlacitko smérové a rychloposuv je naddle stisknut, bude pohyb pokracovat
az do pusténi tlacitka rychloposuv. Toto feSeni umoZznuje ovlddani rychloposuvu jedinym
tlacitkem (ovSem az do zastaveni pohonu, pak je opét nutné nejprve aktivovat smérové
tlacitko a pak rychloposuv).

Ruéni kolecko. Pokud je ruéni kolecko instalovano (a je nastaveno povoleni ruéniho kolecka
v nastaveni systému), je mozné pro snadnéjSi pohyb os kolecko pouZzit. Aktivace ru¢niho
kolecka se provadi stiskem tla¢itka RYCHLOPOSUV (vlnovka uprostied smérovych
tlacitek). Pii drzeni tohoto tlacitka se postupné na displeji budou zobrazovat ndsledujici
symboly:

symbol kolecka s ndpisem 10x — koleCko bude fungovat v rychlej$im reZimu,
kdy jeden krok kolecka bude 10 krokii krokového pohonu. Stiskem kteréhokoli smérového
tlac¢itka je mozné volit osu, kterou bude koleCko pohybovat. Aktivni osa je zvyraznéna
kursorem u adresy osy na displeji. Smérova tlacitka nebudou funkéni.

symbol kolecka s ndpisem 1x — kolecko bude fungovat v pomalém reZimu,
kdy jeden krok kolecka bude jeden krok krokového pohonu. Stiskem kteréhokoli smérového
tlacitka je opét mozné volit osu, kterou bude kolecko pohybovat.

bez symbolu — kolecko neni aktivni a smeérova tlacitka funguji b&Znym
zpusobem. Do tohoto reZimu piejde systém rovnez po stisku RESET nebo po startu programu
stiskem tlacitka START cyklu.

Technologie. V ru¢nim fizeni stroje Ize rovnéz ovladat pomoci uZivatelskych tlacitek T1, T2
a T3 pfipojené technologie. Tti technologicka tlacitka koresponduji se tfemi vystupnimi relé
(vystupni signdly Q10, Q11 a Q12). Jejich chovéni zavisi na nastaveni typu vystupu. Obvykle
prvnim stiskem piisluSného tlacitka bude funkce zapnuta, druhym stiskem bude funkce
vypnuta. Pfi nastaveni jako pulsni vystup bude po stisku tlacitka vystup sepnut po dobu cca
200 ms nebo bude sepnuta po dobu stisku tlacitka. Pfi nastaveni vystupti T1 a T2 jako funkce
spinani vietene, (obvykle s vyznamem roztoCeni vietene na jednu nebo druhou stranu M3
/M4) nemohou byt spuStény technologie T1 a T2 soucasné. Pii stisku druhé funkce bude
nejprve prvni funkce vypnuta (byla-li zapnuta) a pak teprve druhd funkce zapnuta (totéz plati i
opacng).

Pozor: konkrétni chovdani tlacitek zavisi na nastaveni systému (nastaveni
vystuptt OUTT1)!



Input bloku - funkce umoziuje zapsat libovolny blok programu stejné¢ jako v editoru
programu (viz. Rezim Editor). Pti zdpisu bloku se pfepisi funk¢ni tlacitka na tlacitka pro zapis
bloku). Zapsany blok je nutné potvrdit tlacitkem ENTER. Na obrazovce bude vypsdno hlaseni
»START INPUT bloku pfipraven. Zapsany blok je pak moZzné provést pomoci tlacitka
START CYKLU. Po provedeni bloku se systém nastavi do vychoziho stavu Ruc¢niho fizeni.
Béhem zapisu 1 po provedeni zdpisu je mozné zapsany blok zruSit stiskem tlacitka Konec
input (F1).

Slozky programiu

Obraz slozky programii umoziuje vybér jedné ze tfinacti sloZzek NC programi. V reZimu
sloZek lze vybrat pozadovanou sloZku pomoci kurzorovych tlacitek (F4 a F5 nebo SHIFT F4
a F5). Zpét do zékladniho obrazu fidiciho systému SN600.4 - MIKROPROG-MINI je mozné
se vrétit tlacitkem Zpét (F1), Vybranou sloZku lze zobrazit tlacitkem Vyber (F6).

Kazda ze sloZek miize obsahovat azZ 21 NC programt (u vyssich verzi systému se predpoklada
pocet az 256). Slozky umoziuji zdkaznické tifidéni programu napiiklad dle zakdzek ¢i dle
vyznamu. Napiiklad v prvni sloZce budou NC programy pro nastaveni stroje, reference,
testovaci programy apod. Ve druhé sloZce naptiklad programy pro ovéfovani, v dalsi sloZce
programy odzkousené pro provoz apod.

V jednotlivych tadcich je vlevé Casti zobrazeno Cislo slozky (Cislo je pouZito napt. pro
kopirovani programii ze sloZky do sloZky a pro dalsi Cinnosti). Ve stiedni ¢asti fadku je
zobrazen nazev slozky (neni-li zadan specificky ndzev uZivatelem, bude zobrazen nédzev
»dlozka* a jeji ¢islo). V pravé Casti fddku je uveden pocet NC programu, které slozka
obsahuje.
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V rezimu Slozky programil jsou k dispozici ndsledujici volby:
Zpét (F1) — prechod zpét do Zakladniho obrazu systému SN600.4 - MIKROPROG-MINI

Pirejmenuj slozku (F2) — stiskem tladitka bude uzivatel vyzvan k zaddni nového jména
sloZzky. Jména sloZek Ize ménit i prostfednictvim servisniho pfipojeni pomoci linky RS232.
Nahoru (F4) — pohyb kursoru na vyssi faddek (pifedchazejici slozku)

SHIFT F4 — ptesune kursor na prvni sloZku

Doli (F5) — pohyb kursoru na nizsi fadek (ndsledujici slozku)
SHIFT F5 — ptfesune kursor na posledni slozku

Vyber (F6) — stiskem tlacitka ptejde systém do rezimu Seznam programu ve sloZce, na které
je umistén kursor.

Seznam programi

Obraz Seznam programu zobrazi vSechny NC programy vybrané slozky. V reZimu lze vybrat
pozadovany NC program pomoci kurzorovych tlacitek (F4 a F5). Zpét do obrazu Slozky
programu je mozné se vratit tlacitkem Zpét (F1), Vybrany NC program lze zobrazit a editovat
volbou tlacitka Editace (F6). V obraze Ize rovnéz vytvaret kopie programi (volba Kopie — F2
nebo kopie do jiné slozky - SHIFT F2) ¢i zakladat programy nové (volba Novy — F3).

V kazdém tadku je zobrazeno jméno NC programu (max. 20 libovolnych ASCII znak).
Vedle jména je zobrazeno datum a Cas posledni editace (zmény) programu. Programy jsou
fazeny dle data a Casu posledni zmény a to od ,,nejstarStho* po ,,nejnovéjsi. Tedy naposledy
vytvofeny nebo zménény program bude zobrazen na konci seznamu.

Ve sloZce NC programli miZe byt obsaZeno maximalné 21 programt (pro verzi 3.00).
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V rezimu Seznam programti jsou k dispozici nasledujici volby:
Zpét (F1) — ptechod zpét do rezimu Slozky programti.

Kopie (F2) — stiskem tlacitka bude uZivatel vyzvan k zadani jména kopie NC programu.
Stavajici program bude ve sloZce zachovan s soucasné bude zkopirovan do programu s novym
zadanym jménem. Oba programy budou identické. Pokud zadané jméno existuje, bude
vypsana hldska Program existuje! — Piepsat? [A]. UZivatel potvrdi stiskem tlac¢itka SHIFT
A (/). Pii stisku jiného tlacitka nebude kopirovani uskutecnéno.

Pokud je stisknuto tlac¢itko F2 spolu s tlacitkem SHIFT, bude moZné zkopirovat vybrany
program do jiné slozky. Stdvajici program bude ve sloZce zachovdn s soucasné bude
zkopirovan do zvolené slozky. Oba programy budou identické. Pokud zadané jméno existuje
v cilové sloZce, bude vypsdna hldska Program existuje! — Piepsat? [A]. UZzivatel potvrdi
stiskem tlacitka SHIFT A (/). Pii stisku jiného tlacitka nebude kopirovani uskutecnéno.

Novy (F3) - stiskem tlacitka bude uZivatel vyzvan k zadani jména nového NC programu. Po
zadani jména bude vytvofen novy program. Jeho obsah bude nulovy — program bude
»prazdny*“. Pokud zadané jméno existuje, bude vypsdna hldska Program existuje! —
Prepsat? [A]. Uzivatel potvrdi stiskem tlac¢itka SHIFT A (/). Pfi stisku jiného tlacitka nebude
zaloZeni nového programu uskute¢néno.

Nahoru (F4) — pohyb kursoru na vyssi fadek (pifedchazejici program)
Pii aktivaci tlaCitka F4 spolu s tlac¢itkem SHIFT, se pfesune kursor na prvni fadek (prvni
program).

vvvvvv



Pti aktivaci tlacitka FS spolu s tlacitkem SHIFT, se pfesune kursor na posledni fadek
(posledni program).

Editace (F6) — stiskem tlaCitka piejde systém do reZimu Editace programu. Bude editovan
program, na kterém je umistén kursor.

Mazani programu (DEL) — stiskem tla¢itka DEL je mozné odstranit jiZ nepotiebny program.
Po stisku tohoto tlacitka bude uzivatel vyzvan hldSenim ve spodni Casti obrazovky ,,Stiskni
SHIFT DEL* ke stisku tlacitek Shift a DEL soucasné a tim k potvrzeni zdméru program
odstranit. Stiskem kteréhokoli jiného tlacitka nebude volba akceptovdna a program zlistane
v paméti systému zachovan.

Pozor: u vsech tlacitek, kdy ma byt aktivovdno tlaitko spolu s tla¢itkem SHIFT je nutné,
aby tlac¢itko SHIFT bylo stisknuto jako prvni.

Editor programu

Obraz Editor programu zobrazi obsah vybraného NC programu. V rezimu lze pohybovat
kurzorem pomoci kurzorovych tlacitek (F2, F3, F4 a F5 nebo SHIFT F2, F3, F4 a F5). Zpét
do obrazu Seznam programi je mozné se vritit tlacitkem Zpét (F1), Editovany NC program
1ze spustit v CNC reZimu volbou tla¢itka Béh programu (F6).
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V rezimu Editace programu jsou k dispozici ndsledujici volby:

Zpét (F1) — prechod zpét do reZimu Seznam programi. Pfi tomto pfechodu je vyhodnocena
piipadnd zména v obsahu programu a program je piipadné zapsan do trvalé paméti flash
systému



Vlevo (F2) — pohyb kursoru vlevo (k zacatku radku)
Pti aktivaci tlacitka F2 spolu s tlac¢itkem SHIFT, se pfesune kursor na prvni znak v tadku.

Vpravo (F3) — pohyb kursoru vpravo (ke konci fadku)

Pti aktivaci tlaitka F3 spolu s tlac¢itkem SHIFT, se pfesune kursor na posledni znak v fadku.
Nahoru (F4) — pohyb kursoru na vyssi fadek programu

Pti aktivaci tlacitka F4 spolu s tlacitkem SHIFT, se ptfesune kursor na prvni znak prvniho
fadku programu.
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Pti aktivaci tlacitka FS spolu s tla¢itkem SHIFT, se pfesune kursor na prvni znak posledniho
fadku programu.

Béh programu (F6) — stiskem tlacitka pfejde systém do rezimu CNC fizeni, kde lze
editovany program spustit.

paméti flash, zistdva pouze v pracovni paméti RAM a hrozi jeho piipadna ztrata

Pozor: pii prechodu do CNC rezimu neni editovany program ukldaddn do trvalé
A pii nahlém vypadku napjent.

Editace programu - pro editaci programu se pouzivaji ptedevsim tlacitka TAB (pro nabidku
pozadované adresy bloku), tlacitko ENTER (pro vloZeni fddku programu za fddek na némz se
nachdzi kursor) a tlaCitko DEL (pro vymazani znaku vlevo pfed kursorem), dile pak
kurzorovd tladitka pro pohyb kursoru a samoziejmé bézna numerickd tlacitka pro zdpis
hodnoty adres. V n¢kterych piipadech mohou byt pouZzita vSechna ostatni tlaCitka kldvesnice

(pro psani textovych poznamek, zapisu parametru,...).

Blok programu. Blokem se rozumi jeden fddek programu, v némz miZe byt jeden z dile
uvedenych obsaht:
- nic — prazdny fddek (nemd Zzadny vyznam, muze slouZit klepSi piehlednosti
programu)
- textovd pozndmka zacinajici sttednikem (napt. ;PODPROGRAMI)
- naveésti - cCislo bloku (napi. N100), které umoziiuje vytvaiet v programu skoky a
smycky, které mohou sméfovat na tato navesti (¢isla)
- pfipravnd nebo pomocné funkce dle dale uvedeného seznamu (napt. G1, M3,...)

Jednotlivé obsahy je mozné kombinovat dle nasledujicich pravidel:

- textovd pozndmka muzZe byt uvedena na zacatku bloku (pak cely blok nebude pti béhu
nijak interpretovéan) — vse, co je za ,,sttednikem* bude ignorovano,

- na zacatku bloku je uvedeno ¢islo navésti a za nim je vysvétlujici textovd poznamka —
napt. ,,N100 ; ZACATEK PROGRAMU*

- na zacatku bloku je uvedeno ndvésti a za nim ndsleduje piipravnd nebo pomocna
funkce s pozadovanymi adresami napi. ,,N200 GO X0 Z0*

- viz pfedesla kombinace ndvésti, pripravnd funkce s adresami a s textovou pozndmkou
na konci napt. ,,N200 GO X0 YO;NA ZACATEK*

- totéZ jako v predeslych dvou piipadech ale bez navésti napt. G1 X10 F1000



Pokud bude blok obsahovat jiny obsah nez je uvedeno vySe bude pfi interpretaci bloku
vyhldSena chyba (nejCastéji — ,,Neni zaddna pozadovana funkce* nebo ,,Zadand funkce nebyla
nalezena®).

v bloku, adresa N musi byt prvnim znakem bloku. Jinak nebude ndvesti pii
pfipadném volani nalezeno.

A Pozor: Pokud je uvedeno navésti (Cislo bloku), musi byt vZdy uvedeno jako prvni

Postup editace bloku programu:

Blok programu lze zapisovat tak, jak je to obvyklé v béznych editorech. To je vSak na
klavesnici systému ponékud nepohodlné, nebot’ potiebné adresy je nutné jednak znat a pak na
klavesnici hledat (pfistupné adresy jsou pies tlac¢itko Shift) a text bloku formatovat. Je vSak
mozné pouZit specializovany editor, ktery zapis bloku usnadnuje:

Kurzor ptresunout na prazdny fadek (Sipkou nebo tla¢itkem ENTER).

Stiskem tlacitka TAB budou nabidnuty nésledujici adresy: ,,N — G — M - ;* Kazdym dalSim
stiskem se zobrazi na prvnim mist€¢ fddku cyklicky jedna z adres. Tla¢itko TAB stiskneme
tolikrat, az se zobrazi pozadovand adresa (N pro zdpis Cisla bloku, G pro zdpis piipravné
funkce, M pro zdpis pomocné funkce a ; pro zapis textové poznamky).

ZapiSeme Cislo bloku ¢i Cislo pfipravné nebo pomocné funkce (pfipadné zapiSeme textovou
poznamku).

Na dalsi faddek muzeme piejit stiskem tlacitka ENTER pokud nepozadujeme zapsat dalsi
obsah bloku nebo pokud jsme zapsali textovou poznamku.

Pokud ma blok obsahovat dalsi adresy, stiskneme znova TAB. Zobrazi se dalsi pozadovana
adresa.

Pokud byla prvni adresa ,,N* s ¢islem bloku (nebylo dosud zapsdno Cislo ptipravné nebo
pomocné funkce), budou po stisku TAB nabidnuty cyklicky adresy ,,G — M - ;. Pak
zapiSeme po vybéru G nebo M (islo pozadované funkce (pfipadné zapiSeme textovou
poznamku).

Po dalsim stisku tlac¢itka TAB budou postupné nabizeny jednotlivé adresy zadané piipravné
nebo pomocné funkce. Vybereme poZadovanou adresu a zapiSeme jeji obsah. DalSim stiskem
tlac¢itka TAB se posuneme na dals$i moZznou adresu zadané funkce (pokud existuje).

Pokud zadana pfipravna nebo pomocna funkce nema zadné pozadované adresy, nebude po
stisku TAB zobrazen zZadny znak.

Pokud nepoZzadujem zadat v editovaném bloku zddné dalsi adresy (i kdyz je funkce obsahuje a
po stisku TAB by byly nabidnuty), mizeme ukoncit editaci fddku piechodem na dalsi fadek
stiskem ENTER nebo se posunout na jiny fadek kurzorovymi Sipkami pfipadné opustit editor
¢i spustit zapsany program.

Editovany program bude uloZen do trvalé paméti flash po opusténi editoru zpét do seznamu
programi. Pii pfechodu z editoru do CNC fizeni neni NC program ukldddn — zlstava pouze
v paméti RAM! Proto, pokud z bezpecnostnich diivodii poZzadujeme uloZeni pfed spusténim
programu, je vhodné nejprve program uloZit pfechodem zpét do seznamu programt, pak
program znova nacist do editoru a nasledné spustit v CNC rezimu. Program bude trvale
ulozen v paméti flash a bude pfistupny i po nechténém vypadku napdjeni.

CNC rizeni



Obraz je urCen pro spousténi béhu programu v CNC reZimu a rucni obsluhu fizeného
piipojeného stroje (jako v Ru¢nim rezimu). Zpét do Editoru programu je moZné se vratit
tlac¢itkem Zpét (F1).
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V rezimu CNC fizeni jsou k dispozici nasledujici volby:
Zpét (F1) — ptechod zpét do Editoru NC programu

Nuluj osu (F2) — stiskem tlac¢itka bude vynulovédna zvolend soufadnice aktudlni osy (osy, na
které je kursor)

Volba osy (F3) — stiskem tlacitka se posune kursor oznacujici aktudlni osu o jednu pozici nize
(pokud je kursor na posledni ose, posune se opét na prvni)

Rezim béhu (F4) — stiskem se piepina rezim béhu PLYNULE a PO BLOKU

Input blok (F5) — funkce umozni zapsat libovolny programovy blok (funkci), ktery je mozné
okamZité provést

Reset programu (F6) — stiskem tlacitka bude vymazano ptipadné chybové hldSeni a systém
se nastavi do stavu pfipravenosti ke spusténi programu od prvniho bloku

Funkce START CYKLU. Po stisku tohoto tlacitka bude zahdjeno provadéni NC programu.
Pokud byl program jiZ spustén a zastaven tlacitkem STOP CYKLU nebo jinym zplsobem,
bude béh programu pokracovat od mista preruseni. Beh programu je indikovan zelenou LED
u tohoto tlacitka a vypisem hldseni na obrazovce systému.



Funkce STOP CYKLU umozZiuje stiskem tlacitka kdykoli pterusit béh programu. Pteruseni
miZe nastat po bloku nebo cCast&ji v provadéném bloku. PferuSeni programu je indikovano
cervenou LED u tohoto tladitka a hlaSenim na obrazovce systému. V béhu pieruseného
programu lze pokracovat stiskem tlacitka START CYKLU nebo provadéni pferusit stiskem
Reset programu (F6).

Funkce Input bloku umoziuje zapsat libovolny blok programu stejn¢ jako v editoru
programu (viz. Rezim Editor). Pti zdpisu bloku se pfepisi funk¢ni tlacitka na tlacitka pro zapis
bloku). Zapsany blok je nutné potvrdit tlacitkem ENTER. Na obrazovce bude vypsdno hlaseni
»START INPUT bloku pfipraven®. Zapsany blok je pak moZzné provést pomoci tlacitka
START CYKLU. Po provedeni bloku se systém nastavi do pfedchoziho stavu CNC fizeni.
Béhem zapisu 1 po provedeni zdpisu je mozné zapsany blok zruSit stiskem tlacitka Konec
input (F1).

Funkci Input bloku 1ze pouzit bud’ pted spusténim NC programu nebo pfi zastaveni programu
po bloku. Funkci nelze pouzit pti stopu programu v bloku. ( Pfi zastaveni programu v bloku je
vhodné prepnout do rezimu PO BLOKU, dokoncit rozpracovany blok stiskem START
CYKLU a po stopu po bloku zapsat a provést pozadovany Input blok.

Po provedeném bloku zapsaném pomoci funkce Input blok bude systém vzZdy nastaven do
rezimu PO BLOKU. To proto, aby nebyl automaticky proveden dalsi blok v programu nebo
aby nebyl nacteny program spustén. Pro dal$i ¢innost je obvykle nutné zpét prepnout do
rezimu PLYNULE.

Funkci Reset programu lze pouzit kdykoli (pokud neni pravé provadén NC program), tedy
pfi stavu ,,BEH programu piipraven® & ve stopu programu po bloku i v bloku, piipadné ve
stopu pfi vypisu libovolné chybové hlasky. Funkce Reset programu zrusi vSechny Cinnosti
rozpracovaného programu a nastavi ¢ita¢ blokd programu na zacatek programu a soucasné
nastavi vSechny vychozi parametry (G90, G17, G40, M5, M9, ....). Souc¢asné budou zrusena
vSechna chybova hlaSeni vcetné grafickych symbolti. Pokra¢ovani v béhu programu pak
nebude mozné. Program bude po stisku START CYKLU provadén opét od prvniho bloku.

Obrazovka CNC rezimu kromé& vySe popsaného milZze obsahovat jesté grafické symboly pro
lepsi orientaci obsluhy. Na néasledujicim obrazku je piiklad obrazovky po chybovém hlasent:
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Symbol béhu programu — pokud se zobrazené Sipky cyklicky pohybuji,
je program provadén. Pfi zastaveni b&hu programu z jakéhokoli
divodu, bude obraz staticky. Po RESET programu symbol béhu zmizi

Symbol zobrazeny spolu s chybovym hldsenim. Symbol bude zobrazen
u chyb vzniklych ,,vné&jSim* zdsahem (naptiklad ,,Najeti na koncovy
spinac®, ,,Otevien kryt stroje* apod.)

Symbol zobrazeny spolu s chybovym hlasenim. Symbol bude zobrazen
u chyb vzniklych nespravnym zdpisem programu (napiiklad ,,Neni
zadan pozadovany parametr®, ,,Maly polomér oblouku* apod.)

Symbol, ktery upozoriiuje na vypadek signdlu ENABLE (pokud je jeho
testovani povoleno). Spolu se symbolem je vypsédna piislusnd chybova
hl4ska.



1 Symbol, ktery upozoriuje na vypadek signdlu POWER (pokud je jeho
testovani povoleno). Spolu se symbolem je vypsdna pfislusna chybova
hlaska.

Symbol upozoriiujici na aktivitu ru¢niho kolecka — stejné jako v ru€nim
fizeni.




Programovani systému SN600.4 -
MIKROPROG MINI

Souradny systém

Soutfadny systém XYZ je definovan v souladu snormami ISO jako pravouhly,
pravotoCivy. Osa Z je vZdy rovnobéZnd s osu vietene, piipadné s osou jiné technologické
hlavice. Ctvrt4 fizend osa A je obvykle otoény stiil nebo jind rotaén osa.

Pocatek souradného systému tzv. nulovy bod stroje mize byt umistén libovolné podle
potieb uzivatele. Definovani nulového bodu je mozné nékolika zptisoby: Postupnym zdpisem
jednotlivych soufadnic (viz CNC rezim), zdpisem pomoci funkce G92, nebo najetim do
referen¢niho bodu pomoci funkce G98 a nésledné zapisem soutadnic funkci G92 (viz déle).

Soutadny systém ma trvalou platnost i po vypnuti fidiciho systému. V piipad¢ havirie,
napiiklad vypadkem elektrického proudu, je tfeba polohu nulového bodu zkontrolovat
pfipadné obnovit.

Pozor! Po vypnuti napdjeni motorit dojde vzdy ke ztraté¢ vazby krokovych motord, kterd se
obnovi po opétovném zapnuti napdjeni. Toto obnoveni mize vnést do souradného
systému chybu rovnajici se nékolika inkrementiim pohybu Proto nedoporucujeme
béhem piesnych praci vypinat v prestadvkach napdjeni motora.

+/ +Y
A/+Y ) +X
X< Ay e > -/
,\( 7><
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Pokud je tidici systém instalovdn na stroji s odliSnou konfiguraci os neZ bylo vyse popsano,
nemusi mit ne¢které funkce dile uvedené popsané chovani. To se tykd predevSim kruhové
interpolace, viceosé linedrni interpolace apod. Tyto funkce budou sice funkéni, budou
pouzitelné, ale jejich uZziti musi programétor peclivé zvazit.



Piipravné a pomocné funkce

Funkce jsou v nasledujicim textu uvedeny v potadi podle adresy G resp. M. Pokud
uzivatel nema predchozi zkuSenosti s NC technikou, je pro dobré pochopeni jiz prvnich
funkci vhodné se seznamit nejprve s funkcemi G90 a G91.

V hlavi¢ce popisu kazdé funkce jsou uvedeny vSechny adresy, které pii zapisu dané
funkce mohou byt pouzity. Adresy, které musi byt pouzity jsou podtrzené. Pravidla, jimizZ se
zapis tidi, byla vysvétlena v kapitole editace NC programu a jsou znovu pfipomenuta v
popisu prvnich funkci.

U kazdé zpouzitych adres musi byt vidy uvedena CcCiselnd hodnota adresy
v ptirozeném formatu, tedy s pfipadnym znaménkem a desetinou teckou. Pokud je hodnota
kladn4, neni znaménko ,,+“ povinné, pokud je hodnota celo¢iselnd, neni povinnd ani desetinné
teCka. Exponencidlni zdpis Cisla neni moZny. Misto Ciselné hodnoty je mozné zadat hodnotu
parametru P (v rozsahu PO az P99). Parametry mohou byt definovany funkci G99 nebo jinym
zpusobem (napf. u aplika¢niho software).

Povolené formy zapisu adresy (napr. adresy X):
X1000.23

X+1230.22

X-1234.22

X100

X100.

X0.123

X.123

X-.12

XP10

Nepovolené formy zapisu adresy (napr. adresy X):
X+-100

X100.0.

X100-

X

X+

X-

X-P12

XP10+P12

X700+P10

Podrobnosti zdpisu parametr — viz funkce G99



SEZNAM PRIPRAVNYCH FUNKCI

OznacCeni |Nazev MoZné adresy
GO Rychlé polohovani XYZA

Gl Linearni interpolace XYZAF
G2 Kruhov4 interpolace ve sméru hodinovych rucicek XYZRF
G3 Kruhova interpolace proti sméru hodinovych ruci¢ek XYZRF
G4 Casovi prodleva E

G10 Pohyb osy do splnéni podminky XYZAOF
Gl1 Pohyb osy do nesplnéni podminky XYZAOF
G17 Volba roviny XY

G18 Volba roviny XZ

G19 Volba roviny YZ

G21 Limitované ¢ekani na splnéni podminky EO

G22 Limitované ¢ekani na nesplnéni podminky E O

G23 Podminény skok pokud je podminka splnéna LO

G24 Podminény skok pokud neni podminka splnéna LO

G26 Skok do podprogramu LH

G27 Programovy skok L

G28 Skok do jiného programu — volani makra L %

G31 Najeti na sondu XYZA
G40 Zruseni korekce

G41 Korekce zprava

G42 Korekce zleva

G81 Vrtaci cyklus ZF

G90 Absolutni rozméry

G91 Rozméry v piiristcich

G92 Stanoveni polohy XYZA
G98 Najeti do referencniho bodu H

G99 Definice parametru P

Vs o Ms

Ridici systém miZe obsahovat i dal3{ pfipravné funkce dle poZadavku zdkaznika.

SEZNAM POMOCNYCH FUNKCI

OznaCeni |Nazev MoZné adresy
MO Programovy stop

M1 Podminény stop pokud je podminka splnéna 0)

M2 Podminény stop pokud neni podminka splnéna O

M3 Start technologie 1 S

M4 Start technologie 2 S

M35 Zastaveni technologie 1 a 2

M8 Spusténi chlazeni (technologie 3)

M9 Vypnuti chlazeni (technologie 3)




M17 Konec podprogramu nebo cyklu

MI18 Konec makra

M20 Vystupni signal Q
M21 Konec vystupniho signdlu Q
M22 Zména vystupniho signalu Q
M23 Nastaveni analogového vystupu Q
M30 Konec informace

Ridici systém miZe obsahovat i dal§i pomocné funkce dle pozadavku zdkaznika.

VYZNAM ADRES A JEJICH PRIPUSTNY ROZSAH

Adresa Vyznam Rozsah

A Pootoceni rotacni osy + 8000*

E Cas 0-65

F Rychlost posuvu 0.001 — 8000*
G Piipravna funkce viz tab.

H Pocet opakovéni, pocet dér, pomocny par. 0 — 64000 INT
L Adresa bloku podprogramu 0 - 64000 INT
M Pomocnd funkce viz tab.

N Cislo bloku 0 — 64000 INT
0 Cislo podminky 1-38 INT
Q Cislo vystupni linky 1-28 INT

p Parametr 0-99 INT

R Polomér kruhového oblouku 0.001 - 320 *
S Otacky vietena 0-8000 *

U Pomocny rozmér ve sméru X +8000 *

\Y Pomocny rozmér ve sméru Y +8000 *
\\ Pomocny rozmér ve sméru Z +8000 *

X Délka piestaveni v ose X +8000 *

Y Délka prestaveni v ose Y +8000 *

Z Délka piestaveni v ose Z +8000 *

* - zaddvana hodnota bude zavisld pfedevSim na mechanice konkrétniho stroje, ktery bude
systémem fizen.

INT - je nutné zadat celo¢iselnou hodnotu (resp. desetinnd mista nebudou akceptovana)

G0 RYCHLE POLOHOVANI
Adresy: XY Z A

Priklady zépisu: N24 GO X51 Y5.67 Z48.275
N30 GO X56 A5.2




GO YO

Funkce GO se pouZziva pro rychlé piestaveni jednotlivych os. Funkce G0 vykondva
soucasny pohyb v osich X 'Y Z a A tak, Ze vysledna draha pohybu je linearni. Pohyb osy A je
realizovan otdenim piidavného stolu nebo dé€licky a programuje se obvykle ve stupnich s
desetinnym dé€lenim. VSechny pohyby se dé&ji maximalni rychlosti stroje, kterd je nastavena
v parametrech nastaveni. Pohyb miiZe byt programovan ve vSech ¢tyfech osich soucasné a
samoziejme i v jednotlivych osdch samostatné.

Zpisob zdapisu zdlezi na pouzitém zplUsobu zaddvani dat: Pfi absolutnim zadavani
(funkce G90) se zapisuji soutfadnice kone¢ného bodu pohybu od zvoleného pocatku
soufadnic. (Zména pocédtku soutfadnic je popsdna ve funkci G92). Zadava se tedy bod, do
kterého ma nastroj dojet. Pfi pfiristkovém zadavani (funkce G91) se zapisuje vzdalenost, o
kterou m4 ndstroj v kazdé ose popojet. V ramci zdpisu jednoho bloku programu vSak muze
byt pouzit pouze jeden zpisob programovani.

Pti zkraceném zapisu funkce neni nutné adresu, jejiZz hodnota se oproti predeSlému
zéapisu v nékterém piedeslém fadku neméni, vypisovat. Pokud tedy nebude v ramci zédpisu
bloku nékterd z adres pouZita (zapsana), nebude se v této ose vykondvat Zadny pohyb.

G1 LINEARNI INTERPOLACE
Adresy: XYZAF

Priklady zépisu: N10 G1 X6.33 Y7.40 Z-76.50 F200
G1 Y105 A30

Funkce G1 je zdkladni pohybové funkce urend pro pracovni polohovéani. Pohyb se
vykondva opét po piimce jako u funkce GO, ale rychlost pohybu je volitelnd a zadava se
adresou F - posuv. Pohyb se mlze uskute¢nit souc¢asné ve vSech ¢tyfech osiach soucasné. Opét
plati, Ze adresy ve kterych nedochdzi ke zméné proti predchozimu zéapisu (které se nemaji
pohybovat), neni nutné vypisovat. Pokud byla jiz v nékterém piedeslém bloku zapsdna adresa
F — posuv, nemusi byt v dalSich blocich znova zapisovdna. Rychlost pohybu dalSich
linedrnich interpolaci se bude vykondvat jiz diive zapsanou velikosti posuvu F. Tato rychlost
posuvu bude pouzita u vSech nasledujicich pracovnich pohyba (G1, G2, G3) az do ptipadné
zmény zapsanim nové hodnoty adresy F nebo do ukonceni programu ¢i funkce RESET.

Priklad

Na frézce je tfeba pfesné rozvrtat otvory v desce podle obr.
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NI10 GO X37 Y26 z2 ; najeti nad prvni otvor
N20 M3 S1000 ; spusténi vietene
N30 Gl Z-15 F100 ; vrtani
N40 GO z2 ; vyjeti z otvoru
N50 GO X170 Y50 ; najeti nad druhy otvor
N60 G1 Z-15 ; vrtani
N70 GO 72 ; vyjeti z otvoru
N8O GO X112 Y32 ; najeti nad tieti otvor
N0 G1 Z-15 ; vrtani
N100 GO 7100 ; vyjeti
Pozndmky:

Pred spuSténim programu je nutno sesouhlasit soufadnice frézky s obrobkem. Pomoci ru¢niho fizeni najet do
nulového bodu obrobku a tam vynulovat soufadnice.

Vrtani do hloubky —15 zabezpeci dokonalé projeti $picky vrtdku. (obrobek musi byt pochopitelné podloZeny).
Misto funkci G1 a GO pro vrtani a vyjeti je mozZno pouZit funkci G81.

Posledni vyjeti je na vySku Z100, kterd umozni vyndani obrobku.

G2 KRUHOVA INTERPOLACE VE SMERU HODINOVYCH
RUCICEK

G3 KRUHQVA INTERPOLACE PROTI SMERU
HODINOVYCH RUCICEK

Adresy: XY ZRF

Priklady zapist: N10 G3 X46.7 Y25.89 R31.5 F300
G2 X15.7 Y56.9 R2.6 F140



Funkce G2 a G3 vykondvaji soucasny pohyb ve dvou osédch tak, Ze vyslednd drdha
pohybu lezi na kruznici. Nejcastéji se pouziva kruhova interpolace mezi osami X a Y, mozna
je i kombinace XZ a YZ. Obdobn¢ jako u piedchozich funkci je mozno programovat bud’
absolutné (v pfislusnych adresdch se potom zapisuji souradnice koncového bodu kruhového
oblouku), nebo ptirtistkove (zapisuje se délka drdhy v jednotlivych osich).

Pro tplny popis kruhové drdhy je nutné kromé koncového bodu pohybu jesté
programovat adresu R (polomér kruhového oblouku).

Maximdlni stfedovy uhel kruhového oblouku programovaného v jednom bloku

pomoci poloméru R je 1800. Rychlost posuvu zadand adresou F odpovida rychlosti métené
teCné ke kruhovému oblouku.

Pokud je ve funkci G2 nebo G3 programovan pohyb ve vsech tfech pfimkovych osach
soucasné, jedna se Sroubovou interpolaci. V tomto ptipad¢ je tfeba ur€it rovinu, ve které bude
lezet programovand kruZnice, tieti osa se bude pohybovat linedrné vzhledem k délce oblouku.
K urceni roviny kruhového pohybu slouzi funkce G17, G18 a G19. Po zapnuti systému je
automaticky nastavena funkce G17 urcujici rovinu XY a neni tedy tieba ji zapisovat.

Pozor, u nckterych verzi systému nemusi byt funkce Sroubovéd interpolace
implementovana.

G4 CASOVA PRODLEVA
Adresy: E
Ptiklad zapisu: N40 G4 E2.3

Funkce G4 vyvola casovou prodlevu v béhu programu v délce E sekund (Cas je mozné zadat
s rozliSenim 0.001 sec.).

Béhem prodlevy neprobihd Zadnd jind Cinnost. Funkce se pouzivd naptiklad pro
ustdleni otacek po spusténi technologie, po spusténi chlazeni pro uklidnéni proudu chladici
kapaliny nebo tehdy, je-li to z technologického hlediska vhodné. Casté pouZiti je p¥i méfeni a
kontrole dotykovou sondou pro snadné odecteni soufadnic polohy. Dalsi pouziti je mozné
napiiklad pro nacasovani spindni uZivatelskych vystupt ve funkcich M20, M21 a M22.

Nejkratsi ¢as v adrese E je mozné zadat 0.001 sec, nejdelsi ¢as pak cca 1000 sec. Pii
potiebé delsi ¢asové prodlevy je nutné funkce zapsat n€kolikrdt za sebou. Napft. pro prodlevu
cca 20 minut je z4pis:

G4 E1000

G4 E200

G10 LIMITOVANY POHYB DO SPLNENI PODMINKY
Adresy: XYZA O F
Priklad zéapisu: G10 X100 O2 F1000
Funkce G10 provede pohyb v zadané ose X nebo Y nebo Z nebo A zadanou rychlosti
posuvu F. Pohyb bude trvat aZ do splnéni podminky O. Pokud neni podminka stile splnéna a

pohyb dosdhl zadané soufadnice zadané v adrese X nebo Y nebo Z nebo A , bude systémem
vyhldSena chyba a b&h programu se pferusi. Pokud je podminky splnéna jiz pti zahdjeni



zpracovani funkce G10, Zadny pohyb se neuskutecni a program bude pokracovat dalSim
programovym blokem.

Podminky — viz funkce G23
Pozor: funkce G10 netestuje podminky P1 az P9!

G11 LIMITOVANY POHYB DO NESPLNENI PODMINKY
Adresy: XYZA O F
Priklad zapisu: GI11 X100 O2 F1000

Funkce G11 provede pohyb v zadané ose X nebo Y nebo Z nebo A zadanou rychlosti
posuvu F. Pohyb bude trvat az do nesplnéni podminky O. Pokud je podminka stéle splnéna a
pohyb dosahl zadané soufadnice zadané v adrese X nebo Y nebo Z nebo A , bude systémem
vyhldSena chyba a béh programu se pterusi. Pokud neni podminky splnéna jiZ pii zahdjeni
zpracovani funkce G11, Zadny pohyb se neuskute¢ni a program bude pokracovat dalSim
programovym blokem.

Podminky — viz funkce G23
Pozor: funkce G11 netestuje podminky P1 az P9!

G17 VOLBA ROVINY XY
G18 VOLBA ROVINY XZ
G19 VOLBA ROVINY YZ

Adresy: bez adres
Priklad zéapisu: N74 G18

Funkce G17 az G19 se pouzivaji v programu pro urceni roviny pohybu ndstroje. Po
zapnuti ma fidici systém automaticky nastavenu funkci G17 — interpola¢ni rovinu XY. Zadani
funkce G17 az G19 ma trvalou platnost do zmény roviny nebo do ukon¢eni programu.

Volbu roviny je nutno provést tehdy, neni-li rovina urena jednoznacné jinym
zpusobem:

1) V piipad¢ tzv. Sroubové interpolace (G02 a G03) musi byt pfedem zadana rovina, ve které
se uskuteciiuje pohyb po kruznici. Pohyb ve tfeti ose je potom linedrn¢ zavisly na pohybu po
kruhovém oblouku (Sroubova interpolace nemusi byt u vSech systémut implementovana).

2) V piipadé kruhové interpolace (G02 a G03) po kruhovém oblouku o stfedovém thlu 180°
musi byt pfedem zaddna rovina, ve které se dany pohyb uskutec¢ni.

G21 LIMITOVANE CEKANI NA SPLNENI PODMINKY

Adresy: E O



Priklad zapisu: N167 G21 E20 O2

Funkce G21 pozastavi provddéni programu aZ do splnéni podminky O. Pokud neni
podminka splnéna v ¢ase zadaném v adrese E (Cas se zadava v sec. s rozliSenim 0.001 sec.),
bude systémem vyhldSena chyba a b¢h programu se prerusi. Pokud je podminky splnéna jiz
pii zahdjeni zpracovani funkce G21, bude program okamzité pokracovat dalSim programovym
blokem.

Podminky — viz funkce G23

G22 LIMITOVANE CEKANI DO NESPLNENI PODMINKY
Adresy: E O
Priklad zéapisu: G22 E20 02

Funkce G22 pozastavi provadéni programu az do nesplnéni podminky O. Pokud je
podminka stdle splnéna v Case zadaném v adrese E , bude systémem vyhldSena chyba a bch
programu se pierusi. Pokud neni podminky splnéna jiz pti zahdjeni zpracovani funkce G22,

bude program okamzit¢ pokracovat dal§im programovym blokem.

Podminky — viz funkce G23

G23 PODMINENY SKOK PRI SPLNENI PODMINKY
Adresy: L O
Priklad zapisu: G23 L200 02

Funkce G23 m4 stejny vyznam skoku jako funkce G27 s tim, Ze ke skoku v programu
dojde pouze tehdy, je-li splnéna zadand podminka O.

Pomoci funkce G23 Ize ptizptsobit béh programu fidiciho systému podle informace,
jejiz hodnota se mize béhem programu menit.

Uziti funkce podminéného skoku vyzaduje velmi dobré znalosti chovéni fidiciho
systému a nelze ho doporucit za¢ate¢niktim.

Tabulka podminek:

Podminka | Vyznam Podminka je splnéna kdyz
01 Tlacitko F1 (podminka 1) Je stisknuto tlacitko F1
02 Tlacitko F2 (podminka 2) Je stisknuto tlacitko F2
03 Tlacitko F3 (podminka 3) Je stisknuto tlacitko F3
04 Test parametru P90 Parametr P90=0

05 Parametr P90 > 0




06 Parametr P90 <= X

o7 Parametr P90 <=Y

08 Parametr P90 <=7

09 Parametr P90 <= A

010 Vstupni signal INP10 Na vstupu je pfitomno napéeti
Ol11 Vstupni signal INP11 Na vstupu je pfitomno napéti
012 Vstupni signal INP12 Na vstupu je pfitomno napéeti
013 Vstupni signdl INP13 Na vstupu je pfitomno napéeti
014 Vstupni signal INP14 Na vstupu je pfitomno napéti
O15 Vstupni signdl INP15 Na vstupu je pfitomno napéeti
016 Vstupni signal INP16 Na vstupu je pfitomno napéti
017 Vstupni signdl INP17 Na vstupu je pfitomno napéeti
020 Vstupni signal INP20 Na vstupu je pfitomno napéti
021 Vstupni signal INP21 Na vstupu je pfitomno napéeti
022 Vstupni signal INP22 Na vstupu je pfitomno napéeti
023 Vstupni signal INP23 Na vstupu je pfitomno napéti
024 Vstupni signal INP24 Na vstupu je pfitomno napéeti
025 Vstupni signal INP25 Na vstupu je pfitomno napéti
026 Vstupni signal INP26 Na vstupu je pfitomno napéeti
027 Vstupni signal INP27 Na vstupu je pfitomno napéti
030 Vstupni signdl INP30 Na vstupu je pfitomno napéti
031 Vstupni signal INP31 Na vstupu je pfitomno napéeti
032 Vstupni signal INP32 Na vstupu je pfitomno napéti
033 Vstupni signdl INP33 Na vstupu je pfitomno napéeti
034 Vstupni signdl INP34 Na vstupu je pfitomno napéti
035 Vstupni signdl INP35 Na vstupu je pfitomno napéeti
036 Vstupni signdl INP36 Na vstupu je pritomno napéti
037 Vstupni signal INP37 Na vstupu je pfitomno napéti

Pozor: podminky O4 aZz O9 nejsou bez parametrického programovani pouZitelné.

G24 PODMINENY SKOK PRI NESPLNENI PODMINKY
Adresy: L O
Priklad zéapisu: G24 L200 02

Funkce G24 ma stejny vyznam skoku jako funkce G27 s tim, Ze ke skoku v programu
dojde pouze tehdy, neni-li splnéna zadand podminka O.
Pomoci funkce G24 lze ptizpusobit béh programu fidicitho systému podle informace, jejiz

hodnota se miize béhem programu ménit.

Podminky — viz funkce G23




G26 SKOK DO PODPROGRAMU
Adresy: LH
Priklad zéapisu: N60 G25 L200 H3

Podprogramy se nejCastéji pouzivaji pro urychleni zdpisu programu, ve kterém se
nékteré tvarové prvky vicekrat opakuji. Cdst programu pro obrobeni téchto opakujicich se
prvkl se zapiSe pouze jednou jako tzv. podprogram a na vhodném misté¢ se funkci G26
vyvola.

Podprogramy se zapisuji za hlavni program, ktery musi byt ukoncen funkci M30.
Kazdy podprogram musi byt ukon¢en funkci M17.

Funkce G26 zapsand v hlavnim programu vyvoléd skok v béhu programu na adresu L
podprogramu. Po ukonceni podprogramu funkci M17 se fidici systém vrati do hlavniho
programu na blok, ktery nasleduje za blokem, ze kterého byl skok proveden. Adresa H
umoziuje nékolikandsobné opakovani podprogramu. Pokud adresa H neni zapsdna systém
provede podprogram pouze jednou.

Podprogram urceny k obrobeni né€kolika tvarové shodnych prvkil rozmisténych po
obrobku musi byt vzdy zapsdn bud’ v piirastkovych soufadnicich. Pokud je hlavni program
zapsan absolutné, je tieba vzdy na zacatku podprogramu funkci G91 piejit do ptirGstkovych
soufadnic a na konci podprogramu funkci G90 se vratit do soutadnic absolutnich..

Adresa L ve funkci G26 nemusi nutn¢ byt shodnd se zacatkem podprogramu. To

vvvvvv

podprogram, ktery se v n€kterych ptipadech vyuZije pouze Castecné.

V kazdém hlavnim programu muze byt vyuZzito n€kolik podprogramt, které hlavni
program pouze vhodné skldda a rozmistuje. Uvnitit kaZzdého podprogramu muzZe byt opét
pouZzito funkce G26. Jednd se o tzv. vnofeny podprogram. Struktura programu s vnofenymi
podprogramy je slozitd a jeji uziti neni piiliS béZzné. Pocet moznych vnoteni podprogramu je
omezen na 10.

NS 3%

Piiklad: Je tfeba vyvrtat 40 otvor( lezicich na dhlopficce, rozte¢ v ose X a Y je 3 mm.

N10 G91 M3 S2000 F150 ; pfechod do pfirtstkového programovani
; spusténi vietene, definovani posuvu
N20 G26 L100 H40 ; Ctyficetindsobné volani podprogramu na fddku 100
N30 GO X-120 Y-120 ; zpétny piejezd ndstroje
N40 M30 ; ukonceni hlavniho programu
N100 G81 Z-5 ; vrtdni jedné diry
NI110 GO X3 Y3 ; pfejezd nad dalsf otvor
N120 M17 ; ukonceni podprogramu

G27 PROGRAMOVY SKOK
Adresy: L

Priklad zépisu: N70 G27 L180



Funkce G27 vyvold skok programu na blok sndvéstim N zadany v adrese L.
Nejcastéji se funkce G27 pouzivd k pieskoCeni - vynechdni nepotfebnych ¢asti programu
nebo k vétveni programu na zdkladé¢ testovani podminek.

Ve funkci G27 je moZno zadat i skok na néktery predchazejici blok a vytvofit tak
nekonecnou uzavienou smycku. Ve smycce se bude program trvale opakovat az do pterusent,
piipadné do splnéni nékteré podminky, je-1i v provadéné ¢asti programu testovana.

G28 SKOK DO JINEHO PROHRAMU - VOLANI MAKRA
Adresy: L %
Ptiklad zapisu: N70 G28 L100 %JMENO

Funkce G28 vyvold skok programu na blok sndvé$tim N zadany v adrese L
v programu, ktery m4 jméno zadané v adrese %. Program bude bez pteruSeni pokracCovat
provadénim zadaného programu pocinaje zadanym CcCislem bloku. Dalsi chovani systému
zélezi na tom, jak bude ukoncen volany program.

Pti ukonceni béhu volaného programu tlacitkem STOP CYKLU, po funkci RESET
nebo koncem volaného programu bez ukoncovaci funkce nebo funkci M30, bude provadéni
programu zastaveno. Provede se ndvrat k pivodnimu programu.

Pokud byl volany program ukoncen funkci M18 — konec makra, bude proveden navrat
do ptivodniho programu a plivodni program bude pokracovat dal§im blokem za volanim
makra (obdobné¢ jako pfi volani podprogramu funkci G26).

Nejcastéji se funkce G28 pouzivd jako funkce volani makra s ndvratem, piipadné
k ptechodu do dalSiho programu na zdklad¢ néjakych podminek, nebo z ditvodu zvétSeni
programového poctu blokl zpracovdvaného programu.

Pokud nebude nalezeno zadané jméno programu, bude vypsdna chybova hlaska
Zadané jméno nebylo nalezeno. Jméno musi byt zaddno shodné se jménem v adresafi
program@ (musi byt zachovéna i velikost pismen — mald/VELKA).

Pokud v poZadovaném programu nebude nalezena adresa N se zadanym cislem
v adrese L, bude vypsana hldska PoZadované ¢islo bloku nebylo nalezeno.

Pokud bude voldno makro a pfitom nebylo makro fddné ukonceno funkci M18 (napf.
bude pouzita funkce G28 v provadéném makru), bude vypsdna hldSka Nelze volat makro,
neni ukonceno.

G31 NAJETI NA SONDU
Adresy: XYZAL

Priklad zépisu: N50 G31 X5 Y10 L300
G31Z-10

Funkce G31 je zdkladni funkce pro vyuziti dotykové sondy. Sonda se pouziva
nejcastéji k nalezeni vychoziho bodu obrdbéni ptipadné k méteni korekci néstroji. Sondu je
mozné rovnéZ vyuzit k méfeni rozmérti obrobku nebo k digitalizaci tvaru napt. modelu. (V



tomto ptipadé je vysledky méteni vhodné ukladat jako datovy soubor a zpracovavat pomoci
specializovaného software — pokud je software implementovan).

Funkce G31 vyvold podobn¢ jako funkce G1 pohyb v jedné nebo soucasné ve dvou
programovanych osdch ovSem pouze takovou rychlosti, kterd umoziiuje okamzité zastaveni
pohybu bez dobrzd’ovani. Pohyb trva tak dlouho dokud se dotyk sondy nedostane do kontaktu
s prekdzkou. V okamziku kdy sonda vySle signdl o kontaktu se pohyb zastavi a vypiSi se
aktudlni soufadnice. Program potom pokracuje na ndsledujicim bloku. Pfi programovani
pohybu ve tfech nebo Ctyfech osdch soufasné bude systémem vypsdno chybové hlaseni
Pohyb ve vice osach neni mozny.

Pokud ke kontaktu sondy nedojde béhem celé naprogramované drihy, pohyb se
rovnéZ zastavi a program pokracuje na fddku zadaném v adrese L. V pfipadé, Ze adresa L
neni zapsana, vypiSe se hlaSeni Porucha sondy.

Pti spusténi funkce G31 musi byt sonda mimo dotyk. V opa¢ném piipad¢ se pohyb
nevykond a vypiSe se hldSeni Sonda v dotyku. Nelze tedy programovat dvé funkce G31
bezprostfedné za sebou.

G81 CYKLUS S NAVRATEM
Adresy: XYZA F

Priklad zapisu: N58 G81 Z-15 F70
G81 X10 Z10 F100

Funkce G81 se pouziva pro jednodussi zapis operace v niz se provede linedrni pohyb

s navratem do vychoziho bodu (pfed volanim funkce). Néstroj se pohybuje pracovnim

posuvem v zadané ose (obvykle v ose Z) do zadané pozice (hloubky) a potom se
rychloposuvem vraci do vychoziho bodu.

G82 CYKLUS S OSCILACI

(neni instalovan)

G90 ABSOLUTNI ROZMERY

Adresy: bez adres
Priklad zéapisu: N15 G90

Funkce G90 prepind fidici systém k absolutnimu zaddvani soufadnic. Pfi
programovani v absolutnich soutadnicich se zapisuji koncové body drahy pohybu, které jsou
dané vzdalenosti od pocatku soufadnic. (Pocatek soutfadnic je ddn nulovym bodem stroje
piipadn¢ funkci GS51 lokdlni soufadny systém, pokud je funkce implementovédna). Smér
pohybu je tedy dan rozdilem mezi aktudlni a zadanou polohou.

Oba zplsoby zaddvani je moZno pouZit ve vSech pohybovych funkcich. Absolutni
zadavani (téz absolutni programovani) je prioritni a je nastaveno automaticky vzdy po zapnuti



fidictho systému nebo po ukonceni programu ¢i RESET programu. Proto neni nutno funkci
G90 na zacatku programu zapisovat.

Pfi automatickém b¢hu jsou vzdy na displej vypsédny soufadnice absolutni, bez ohledu
na to, zda program byl zapsan absolutné nebo piirastkove.

Funkce G90 ma v programu logicky vyznam pouze jako ndvrat k absolutnimu
zadavani soutadnic pokud v piedchozi ¢asti programu byla pouZita funkce G91.

G91 ROZMER V PRIRUSTCICH

Adresy: bez adres
Priklad zépisu: N12 G91

Funkce G91 piepind fidici systém k piirastkovému zaddvani pohybovych funkci.
Funkce G91 m4d trvaly vyznam do zpétného ptrechodu funkci G90 nebo do ukonceni
programu (funkci M30, funkci RESET apod.). Pti ptiristkovém programovani se v
pohybovych funkcich zapisuji délky drahy pohybu v jednotlivych osdch. Smér pohybu je dan
znaménkem u jednotlivych délek drah.

G92 STANOVENI POLOHY
Adresy: XY Z A

Priklady zépisu: N3 G92 X50 Y20 Z0 AO
N10 G92 Z100

Funkce G92 pfifazuje okamzité poloze souradnych os X,Y,Z,A hodnoty, které jsou ve
funkci zapsdny. Funkce tedy méni dosavadni soufadny systém, ndvrat k ptivodnimu
soufadnému systému neni mozny. Pouze u stroji, které jsou vybaveny referen¢nimi spinaci je
mozné pomoci funkce G98 obnoveni zdkladniho soufadného systému (viz funkce G98).

Funkce G92 se nejcastéji pouzivd na zacatku programu k definovani vychozi
polohy néstroje vici zvolenému pocatku soutfadnic. UZiti v programu muiZe byt nebezpecné,
nebot’ zména soufadnic je trvala.

G 98 NAJETI DO REFERENCNIHO BODU STROJE
Adresy: H
Ptiklady zépisu: N1 G98 H2

Funkce G98 spusti automaticky cyklus pro velmi piesné najeti do referenéniho bodu
stroje v jedné ze soufadnych os stroje. Pfitom pohyb miZe byt realizovan v obou smérech
kazdé z os.

Obnoveni soufadného systému je nutné pokud dojde z jakéhokoli divodu ke ztraté
soufadnic. Ztrata soufadnic nastane vypadkem napdjeni pii pohybu stroje, vypnutim stroje



tlacitkem Central stop béhem pohybu nebo ztratou vazby krokového motoru pretiZzenim

(napf. pii najeti na prekdzku v pohybu).

Adresa H urcuje osu, kterd bude referovana.

Tabulka hodnot H:

Hodnota adresy H Reference v ose

H1 X+

H2 X-

H4 Y+

HS8 Y-

H16 7+

H32 Z-

H64 A+

H128 A-

G99 DEFINICE PARAMETRU

Adresy: P

Ptiklad zapisu: N57 G99 P1=10.55
G99 P12=P10
G99 P1=P1+1

G99 P3=P13/2+1

Funkce G99 umoziuje zadat hodnotu parametru PO az P99. Zadani muze byt ¢iselné
nebo piifazenim hodnoty jiného parametru, pfipadné matematickym vypoctem mezi Cisly Ci
parametry. Matematické funkce (vypocCty) jsou zpracovavény ,,zleva doprava“ tak, jak jsou
v programové funkci zapsany. Neplati tedy ,,piednost” nadsobeni nebo dé€leni pied s¢itdnim Ci
odecitanim.

Naptiklad:

G99 P1=1

G99 P2=2

G99 P3=10

Pak bude vypocet napt.:

G99 P10=P1+P2+P3 1+2+10=13 tedy: P10=13

G99 P10=P1+P2*P3 (1+2)*10=30 P10=30
(ne 1+2%10 1)

G99 P10=P1*P2+P3 1*2410=20 P10=20

G99 P10=P1*P3+P2*P3 ((1*10)+2)*10=120 P10=120
(ne 1%10 + 2*10 !11)

G99 P10=P1+3*P2+5*P10 ((143)*2)+5)*10=130 P10=130

(ne 1+3%2+5%10 !11)

Parametry mohou byt definovany i jinym zpisobem, napiiklad v reZimu uZivatelské
MAKRO, kdy budou do programu pieneseny ze zaddvacich tabulek.



MO0 PROGRAMOVY STOP

Adresy: bez adres

Priklad zépisu: N57 MO
N 100 MO ;ODSTRANIT TRISKY

Funkce MO pierusi béh programu na neomezenou dobu. Na obrazovce fidiciho
systému bude vypsano hlaseni Programovy stop. Pokud za funkci M0 v programu nésleduje
oddé€lovac (sttednik), bude text za odd&lovadem pfipsdn za hldSeni. DalSiho pokracovani
programu se dosdhne opétovnym stisknutim tlacitka START CYKLU.

Funkce MO se pouziva v téch piipadech, kdy ma byt proveden na stanoveném misté
programu ru¢ni zasah, napt. vymeteni tiisek, kontrola, pfepnuti obrobku apod.

M1 PODMINENY STOP PRI SPLNENI PODMINKY
Adresy: O
Priklad zapisu: N139 M1 021

Funkce M1 ma obdobny vyznam jako funkce MO s tim rozdilem, Ze k pteruSeni behu
programu dojde pouze v piipadé Ze je splnéna programovand podminka O. Funkce M1 tedy
pferusi béh programu na uréeném mist€¢ na zdklad€ informace, kterou neni mozno ziskat
predem.

Tabulka podminek a zdkladni popis moZnosti jsou uvedeny u funkce G23 (podminény
skok).

M2 PODMINENY STOP PRI NESPLNENI PODMINKY
Adresy: O
Priklad zapisu: N139 M2 022

Funkce M2 ma obdobny vyznam jako funkce MO s tim rozdilem, Ze k pterusSeni behu
programu dojde pouze v piipad¢ Ze neni splnéna programovand podminka O. Funkce M2
tedy prerusi béh programu na ur¢eném misté na zdklad€ informace, kterou neni moZzno ziskat
predem.

Tabulka podminek a zdkladni popis moZnosti jsou uvedeny u funkce G23 (podminény
skok).

M3 START TECHNOLOGIE 1
M4 START TECHNOLOGIE 2

Adresy: S



Priklad zapisu: N4 M3 S2750

Funkce M3 (M4) spousti technologie 1 (nebo 2) - spind relé OUTI0 (nebo relé
OUT11) a nastavuje analogovy vystup na hodnotu v adrese S. Funkce funguji vylu€ovacim
zpusobem. Pokud je spusténa technologie 1, bude po spusténi technologie 2 technologie 1
nejprve vypnuta a pak zapnuta technologie 2 a opacné. V piipadé, Ze je technologie 1 (nebo 2)
jiZ nastavena, nastavuje stejnd funkce pouze nové zadanou hodnotu analogového vystupu.
Funkce ma trvalou platnost bud’ do zastaveni funkci MS nebo do ukonceni programu,
poptipadé do ru¢niho zdsahu v reZimu rucni fizeni.

Prevod mezi zadanou hodnotou S a velikosti napéti na analogovém vystupu je dan hodnotou
pfevodu v nastaveni systému.

Funkce je obvykle pouZivana pro spousténi vietene stroje a pro jeho reverzaci (M3 pro
otaceni doprava a M4 pro otaceni doleva). Ob¢ funkce soucasné nemohou byt spustény.

Funkce M3 ma stejny vyznam jako zapsani funkci M20 Q10 a M23 QI Hxx a funkce
M4 stejny vyznam jako zapsani funkce M20 Q11 a M23 Q1 Hxx. Zapis pomoci funkce M3
(M4) je vSak jednodussi a v systémech obrabécich strojii obvykly.

M5 ZASTAVENI TECHNOLOGII 1 & 2

Adresy: bez adres
Priklad zapisu: N300 M5

Funkce MS zastavi technologie 1 (funkci M3) nebo 2 (funkci M4) a nastavuje
analogovy vystup na nulovou hodnotu. Béh programu pokracuje po dosazeni nulové hodnoty
analogového vystupu. Po funkci M5 je obvykle vhodné programovat ¢asovou prodlevu.

Funkce M5 lze nahradit sekvenci funkei M21 Q10 a M21 Q11 a M23 Q1 HO. Z4pis
funkci M5 je vSak jednodussi.

M8 SPUSTENI CHLAZANI (TECHNOLOGIE 3)
M9 VYPNUTI CHLAZENI (TECHNOLOGIE 3)

Adresy: bez adres
Priklad zépisu: N12 M8

Funkce M8 spind pomoci relé napdjeni technologie 3. Technologie je zapnuta do
vypnuti funkci M9 nebo do konce b¢hu programu (pokud je vypnuti piislusného vystupu
nastaveno).

Vypnuti technologie na konci programu je zdvislé na nastaveni vlastnosti vystupl
OUTI.

Funkce M8 ma4 stejny vyznam jako zapsani funkce M20 Q12 a funkce M9 stejny
vyznam jako zapsani funkce M21 Q12. Pro jednoduchost a kompatibilitu programti z bézZnych
systémt je vSak funkce zachovana.



M17 KONEC PODPROGRAMU

Adresy: bez adres
Priklad zapisu: N250 M17

Funkci M17 se povinné€ ukoncuje kazdy podprogram. Funkce vraci fidici systém zpét
na blok nasledujici za blokem, ze kterého byl skok do podprogramu proveden. Funkce ma
vyznam spolu s funkcemi G23, G26, G29.

Pokud je v programu nalezena funkce M17 a piitom nebyl voldn novy podprogram
(napf. pokud neni ukoncen hlavni program funkci M30 nebo byl spuStén samostatny
podprogram urceny pro volani z jiného programu), bude vypsano chybové hlaseni Chybny
navrat z podprogramu nebo Hlavni program neni ukoncen funkci M30.

Pokud naopak neni nalezena funkce M17 po voldni podprogramu, bude vypsdna
chybova hlaska Chybné volani podprogramu.

M18 KONEC MAKRA

Adresy: bez adres
Priklad zapisu: N500 M18

Funkci M18 se ukoncuje makro. Funkce vraci fidici systém zpét na blok nasledujici za
blokem, ze kterého byl skok do makra proveden. Funkce ma vyznam spolu s funkci G28 —
skok do jiného programu — volani makra..

Pokud je v programu nalezena funkce M18 a pfitom nebylo voldno makro funkci G28
(napf. byl spusStén samostatny program urceny jako makra), bude vypsdno chybové hlaSeni
Funkce M18 pouzita bez volani makra..

Pokud neni nalezena funkce M18 po voldni makra v programu makra, bude program
makra ukoncen. Hlavni program ale nebude pokracovat.

M20 ZAPNUTI VYSTUPNIHO SIGNALU
M21 KONEC VYSTUPNIHO SIGNALU
M22 ZMENA VYSTUPNIHO SIGNALU

Adresy: Q

Priklady zépisu: N73 M20 Q21
N80 M21 Q10

Funkce M20, M21 a M22 jsou urCeny pro ovladdani programovatelnych vystupi
fidictho systému. Pomoci téchto vystupli je mozno fidit Cinnost dodatecné pfipojenych
zafizeni, napt. chlazeni ¢i odsdvani, optické nebo akustické signalizace, automatického



upinaCe obrobkil, pneumatické ventily apod. Funkce M20 spind elektricky signdl na jeden
nebo vice programovanych vystupti. Signél trvd do ukonceni funkci M21 nebo do ukonceni
programu (dle nastaveni systému). Funkce M22 zméni stav vystupu. Je-li vystup sepnuty,
vypne jej, je-li vypnuty, zapne je;j.

Tabulka vystupnich signalt:

Vystup Vyznam

Q10 Relé 10 — technologie 1
Ql1 Relé 11 — technologie 2
QI12 Relé 12 — technologie 3
Q13 Relé 13

Q14 Relé 14

Q15 Relé 15

Ql6 Relé 16

Q17 Relé 17

Q18 Relé 10 az 17 soucasné
Q20 Opticky vystup 20

Q21 Opticky vystup 21

Q22 Opticky vystup 22

Q23 Opticky vystup 23

Q24 Opticky vystup 24

Q25 Opticky vystup 25

Q26 Opticky vystup 26

Q27 Opticky vystup 27

Q28 Opticky vystup 20 aZ 27 soucasné

Pozor, vystupni signdly Q18 a Q28 nastavuji vSechny bity piisluSné brany vystupti. Je potieba
je pouzivat srozvahou. SlouZi pfedev§Sim na rychlé odepnuti vSech vystupnich signala
najednou pomoci funkce M21. Jiné pouZiti je nutné zvazit.

M23 NASTAVENI ANALOGOVEHO VYSTUPU
Adresy: QH
Priklady zépisu: N73 M23 Q2 H100

Funkce M23 je urceny pro ovladani analogovych vystupt fidiciho systému. Pomoci
téchto vystupil je mozno fidit ¢innost dodatecné pfipojenych zatfizeni, napi. otiCky vieten,
intenzitu chlazeni, proporciondlni pneumatické ventily apod. Adresa Q urcuje Ccislo
analogového kandlu (1 az 4) a adresa H urcuje droven napéti na vystup. Napéti OV (vystup

neaktivni) odpovida hodnoté H=0, maximdlni napéti SV odpovid4d hodnoté H=255.

Tabulka vystupnich signali:

| Vystup | Vyznam




Ql Analogovy kandl ¢islo 1 - pouZito pro predvolenou technologii 1 a 2
Q2 Analogovy kandl ¢islo 2

Q3 Analogovy kandl ¢islo 3

Q4 Analogovy kandl ¢islo 4

Q5 Analogové kandly 1 az 4 najednou

Pozor, vystupni signdl Q5 nastavuje vSechny analogové kandly najednou na shodnou hodnotu.
Je potieba jej pouzivat s rozvahou. SlouZi pfedev§im na rychlé nastaveni vSech analogovych
vystupll na nulovou hodnotu. Jiné pouZiti je nutné zvazit.

Funkce nemusi byt ve vSech variantich systému funkcni (pokud nejsou analogové kandly
instalovany, bude funkce bez vyznamu).

M30 KONEC INFORMACE
Adresy: bez adres
Priklad zapisu: N530 M30
Funkce M30 ukoncuje hlavni program a vraci fidici systém na zacatek programu. Za

funkci M30 mohou byt zapsdny podprogramy. Pokud podprogramy nejsou pouzity, neni
pouZziti funkce M30 povinné.

M99 KONEC INFORMCE S NAVRATEM

Adresy: bez adres
Priklad zapisu: N289 M99

Funkce M99 ukoncuje hlavni program a vraci fidici systém na zacatek programu. Na
rozdil od funkce M 30 je soucasné opustén rezim CNC Fizeni stroje do prostiedi, z kterého
byl béh programu volan. Funkce M99 ma prakticky vyznam v modifikovanych fidicich
systémech vyuZzivajicich specidlni aplika¢ni programy nebo uZivatelské MENU..




Likvidace produktu

Ridici jednotka SN600.x je vyrobena z riznych materidlt, nékteré z nich jsou
recyklovatelné (ocel, plast, elektrické vodice), jiné (ploSny spoje a elektronické soucdstky)
musi byt zlikvidované v souladu s platnymi piedpisy a normami pro likvidaci nebezpe¢ného
materidlu v piisluSné zemi.

Nékteré elektrické souc¢dstky mohou obsahovat materidly znecist'ujici Zivotni prostfedi
a proto neni vhodné uklddat je na skladky odpadu.



Servisni tabulka

Zapojeni provedeni SySt€mu SN60O.X PIO ...cccceeeeieriereieceasescsasonscsscsnssscssssnsonses

Zapojeni STOP vstupi (INP1)

Brana Funkce Vodié

INP10 STOP - POWER

INP11 STOP - ENABLE

INP12 STOP -TECHNOL

INP13 STOP - KRYTY

INP14

INP15

INP16

INP17

Zapojeni STOP vstupi (INP2)

Brana Funkce Vodié

INP20 KS X+

INP21 KS X-

INP22 KS Y+

INP23 KS Y-

INP24 KS Z+

INP25 KS Z-

INP26 KS A+

INP27 KS A-

Zapojeni vstupi INP3

Brana Funkce Vodié

INP30

INP31

INP32

INP33

INP34

INP35

INP36

INP37




Zapojeni vystupi OUT1

Brana

Funkce

Vodié

OouT10

Relé 0

OUT11

Relé 1

ouT12

Relé 2

OUT13

Relé 3

OouT14

Relé 4

OUT15

Relé 5

OUT16

Relé 6

ouT17

Relé 7

Zapojeni vystupi OUT2

Brana

Funkce

Vodi¢

ouT20

Opto 0

ouT21

Opto 1

ouT22

Opto 2

ouT23

Opto 3

ouT24

Opto 4

ouT25

Opto 5

OUT26

Opto 6

ouT27

Opto 7

Datum:

Zpracoval:




Konfiguracni tabulka

Hardware ¢i funkce systému Oznaceni Pozndmka Inst.
8 x reléovy vystup OUTI1x svorkovnice X
8 x opticky vystup OUT2x svorkovnice X
8 x opticky oddéleny vstup INP1x svorkovnice X
8 x opticky oddéleny vstup INP2x svorkovnice X
8 x opticky oddéleny vstup INP3x svorkovnice X
4 x vystup pro fizeni krokovych pohont XA konektor CAN9M

8 x TTL vystupy/vstupy XB konektor CANOM
vstupy pro ru¢ni kolecko a dotykovou sondu XC konektor CAN9M
vstupy pro rotacni inkrementalni snimac XD konektor CANOM

4 x analogové vystupy AN konektor CANOM
Oznaceni systému SN600.

Verze hardware systému

Verze instalovaného software

Datum instalace

Instaloval

Upgrade — jméno souboru Datum instalace Instaloval Cislo verze




